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Povzetek

PriroCnik »Laboratorij za pripovedovanje zgodb (CWL) Manual« je obseZen
vodnik, zasnovan za opolnomocenje izobraZzevalcev - Solskih uciteljev,
izobrazevalnih koordinatorjev in drugih strokovnjakov - z orodiji, strategijami in
vpogledi, potrebnimi za vzpostavitev in vodenje uspesnih laboratorijev za
pripovedovanje zgodb (CWL) v njihovih Solah. . Ob priznavanju klju¢ne vlioge
ustvarjalnosti v izobrazevalni pokrajini 21. stoletja ta priro¢nik zdruzuje
teoreticne temelje s prakticnimi aplikacijami za navdih in negovanje nove
generacije pisateljev.

Namen in pregled

Priro¢nik CWL se zacne z jasno artikulacijo svojega namena: sluZiti kot bistven
vir za ucitelje, ki Zelijo spodbujati ustvarjalnost in izboljsati pisne sposobnosti
ucencev s strukturiranimi programi, osredotocenimi na Studente. Zagotavlja
pregled tega, kaj so CWL-ji - inovativni prostori, namenjeni raziskovanju pisanja
v vseh njegovih oblikah - in pojasnjuje prednosti vkljuCevanja pripovedovanja
zgodb v SirSi izobrazevalni kurikulum. Z uporabo tega priro¢nika bodo ucitelji
lahko ustvarili okolja, ki bodo razvijala ne le pisne sposobnosti u¢encev, ampak
tudi njihovo kriticno misljenje, komunikacijo in sposobnosti reSevanja
problemov.

Postavitev Laboratorija za pripovedovanje zgodb
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PriroCnik ponuja podrobna navodila o logistiki postavitve CWL, vklju¢no z izbiro

pravega prostora, zbiranjem virov in ustvarjanjem ugodnega okolja za
ustvarjalnost. Poudarja pomen dobro strukturiranega CWL. Na voljo so
prakti¢ni nasveti o tem, kako narediti fizicno in intelektualno okolje vabljivo in
spodbudno ter tako Studente spodbuditi k kreativnemu tveganju in
raziskovanju svojega pisnega potenciala.

PedagosSke in uéne metodologije

Eden od osrednjih delov priro¢nika se osredotoca na pedagoske pristope in
u¢ne metodologije, ki so bistvenega pomena za uspeSen CWL. Priroc¢nik se
zavzema za ucenje, osredotocCeno na Studente, kjer ucitelji delujejo kot
posredniki, ki u¢ence vodijo skozi ustvarjalni proces, namesto da bi ga
narekovali. Raziskuje integracijo vescin 21. stoletja, kot so kriticno razmisljanje,
digitalna pismenost in sodelovanje, v pripovedovanje zgodb ter ponuja
strategije za vklju€evanje uc€enja na podlagi problemov, projektov in raziskav v
dejavnosti CWL. Priroc¢nik uvaja tudi inovativno integracijo konceptov
STEM/STE(A)M v pripovedovanje zgodb in prikazuje, kako lahko
interdisciplinarni pristopi obogatijo u¢ne izkusnje ucencev.

Sprejemanje idej in spodbujanje ustvarjalnosti

Spodbujanje ustvarjalnosti je v sredis¢u CWL, priro¢nik pa ponuja obilico
strategij za pomoc Studentom pri ustvarjanju idej in premagovanju ustvarjalnih
izzivov. Od tehnik nevihte mozZganov do strategij za reSevanje problemov so
ucitelji opremljeni z orodiji, ki u¢encem pomagajo pri krmarjenju s
kompleksnostjo ustvarjalnih projektov. Priro¢nik poudarja pomen ustvarjanja
kulture v razredu, ki ceni eksperimentiranje, spodbuja prevzemanje tveganja in
na napake gleda kot na priloZnosti za rast.

Sodelovalno pisanje in sodelovanje vrstnikov

Sodelovanije je klju¢ni element CWL in priroCnik posveca razdelek raziskovanju
prednosti timskega dela v pisni obliki. Ponuja prakti¢ne nasvete o vodenju
pisateljskih skupin, omogocanju strokovnih pregledov in usmerjanju skupinskih
projektov do uspesSnega zakljucka. S spodbujanjem sodelovalnega okolja CWL
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ne le izboljSuje pisne sposobnosti uencev, ampak tudi gradi obcCutek skupnosti

in kolektivne ustvarjalnosti.

Vaje za tkanje zgodb in pripovedovanje zgodb

PriroCnik se poglobi v tehnike in vaje, ki tvorijo hrbtenico pouka
pripovedovanja. Zagotavlja podrobna navodila za tkanje zgodbe - zdruzevanje
zapleta, znacaja, okolja in teme v povezane pripovedi - in ponuja razli¢ne vaje
pripovedovanja zgodb, ki ustrezajo razlicnim nivojem spretnosti in zanimanjem.
PriroCnik obravnava tudi pogoste izzive, kot je pisateljska blokada, in ponuja
praktiCne strategije, ki Studentom pomagajo premagati te ovire in nadaljevati
razvoj pisanja.

Digitalna in izobraZevalna orodja

Ob priznavanju vloge tehnologije v sodobnem izobrazevanju priro¢nik vkljucuje
razdelek o digitalnih orodjih, ki lahko izboljSajo izkusnjo CWL. Raziskuje
platforme za spletno pisanje, digitalna orodja za pripovedovanje zgodb in
programske vire, ki Studentom omogocajo eksperimentiranje z novimi oblikami
ustvarjalnega izrazanja. Poleg tega priro¢nik obravnava uporabo igrifikacije in
orodij za ocenjevanje za motiviranje ucencev in spremljanje njihovega
napredka.

Struktura, organizacija in ocenjevanje CWL

Dobro strukturiran CWL je klju¢nega pomena za uspeh, priroCnik pa nudi
podrobna navodila o tem, kako organizirati in upravljati program. VkljuCuje
vizualni diagram strukture CWL in kontrolne sezname za zagotovitev, da so na
voljo vsi potrebni viri. Priro¢nik poudarja tudi pomen procesno usmerjenega
vrednotenija.

Bibliografija in nadaljnje branje

PriroCnik se zakljuci z obsezno bibliografijo in razdelkom za dodatno branje, ki
uciteljem ponuja obilico virov za poglobitev razumevanja pedagogike
pripovedovanja zgodb. Vkljuc€uje predlagana besedila za ucitelje, spletne vire in
podrobne reference, ki zagotavljajo, da imajo ucitelji dostop do informacij, ki jih
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potrebujejo za nadaljnji razvoj svojih programov CWL in podporo ustvarjalnim

potovanjem svojih uencev.
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Kljuéni pojmi

1. Laboratorij za pripovedovanje zgodb (CWL)

Inovativen izobraZevalni prostor, kjer uenci raziskujejo pripovedovanje zgodb
skozi strukturirane dejavnosti, osredotocene na Studente. CWL se osredotocajo
na razvijanje pisnih spretnosti, ustvarjalnosti in kriticnega misljenja ucencev z
zagotavljanjem podpornega okolja za eksperimentiranje in sodelovanje.

2. Na Studente osredotoceno ucenje

lzobrazevalni pristop, kjer u€enci prevzamejo aktivno vlogo v svojem u¢nem
procesu. V CWL ucitelji delujejo kot posredniki, ki u¢ence vodijo skozi dejavnosti
pripovedovanja zgodb, ki spodbujajo neodvisnost, kriticno misljenje in osebno
izraZzanje.

3. Projektno temeljece ucenje (PBL)

Metodologija poucevanja, pri kateri Studenti sodelujejo v razsirjenih,
pomembnih projektih, ki vklju€ujejo razlicna podrocja spretnosti in znanja. V
CWL PBL Studentom omogoca delo na dolgorocnih pisnih projektih, ki odraZajo
njihove interese in tezave iz resni¢nega sveta.
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4. Ucenje na podlagi problemov (PBL)

Ucni pristop, pri katerem ucenci reSujejo zapletene probleme iz resni¢nega
sveta z raziskovanjem, sodelovanjem in ustvarjalnim razmisljanjem. V CWL ta
metoda Studente spodbuja k uporabi pisanja kot orodja za raziskovanje in
reSevanje izzivov.

5. STEM/STE(A)M

Akronimi za znanost, tehnologijo, inzenirstvo in matematiko (STEM) ter znanost,
tehnologijo, inZenirstvo, umetnost in matematiko (STE(A)M). V CWL so ti
koncepti vklju€eni v pripovedovanje zgodb, da bi spodbudili interdisciplinarno
razmisljanje in inovativnost.

6. Igrifikacija

Vkljucitev elementov oblikovanja igre, kot so tocke, znacke in izzivi, v
izobraZevalne dejavnosti. V CWL se igrifikacija uporablja za motiviranje
Studentov in naredi proces pisanja bolj zanimiv in prijeten.

7. U€enje na podlagi poizvedovanja

Ucni pristop, pri katerem ucenci raziskujejo teme pisanja z vodenim
raziskovanjem in poizvedovanjem. V CWL uclenje na podlagi poizvedovanja
spodbuja radovednost in kriticno razmisljanje, kar vodi do globljega
razumevanja in bolj smiselnega pisanja.

8. Obrnjena ucilnica

Ucna strategija, pri kateri se u€enci ukvarjajo z u¢nim gradivom doma in
uporabljajo ¢as v udilnici za sodelovalne dejavnosti. V CWL model obrnjene
ucilnice omogoca bolj osredotocen Cas pisanja in interakcijo z vrstniki.
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9. Gradbeni odri

Tehnika poucevanja, ki Studentom zagotavlja strukturirano podporo, ko
razvijajo nove vescine. V CWL lahko oder vklju€uje navodila po korakih, graficne
organizatorje ali kontrolne sezname, ki Studentom pomagajo pri upravljanju
zapletenih pisnih nalog.

10. Kriticno misljenje

Sposobnost analiziranja informacij, ocenjevanja razli¢nih perspektiv in
utemeljenega presojanja. V CWL se kriticno misljenje razvija z dejavnostmi, ki
ucence spodbujajo k poglobljenemu razmisljanju o svojem pisanju in
vprasanjih, ki jih raziskujejo.
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1. Uvod v laboratorije za
pripovedovanje zgodb

1.1 Namen prirocnika

Priro¢nik Laboratorija za pripovedovanje zgodb (CWL) je vas vodilni vodnik za
vzpostavitev in vodenje uspesnega CWL v vasi Soli. Ta prirocnik je vec kot le
zbirka navodil; je obseZen vir za navdihovanje ustvarjalnosti in spodbujanje
ljubezni do pripovedovanja zgodb pri vasih u€encih. Ne glede na to, ali ste
izkusen ucitelj ali Sele spoznavate koncept pripovedovanja zgodb v razredu,
vam bo ta priroCnik ponudil prakti¢ne strategije, dobre pedagoske vpoglede in
strukturiran pristop, s katerim boste uzivali v raziskovanju predmetov STEM s
pripovedovanjem zgodb s svojimi ucenci.

PriroCnik premosca vrzel med teorijo in prakso z mesanico raziskav in
prakti¢nih nasvetov. Strukturiran je tako, da vas korak za korakom vodi skozi
postopek nastavitve vasega CWL, od zacetnih faz nacrtovanja do izvedbe vase
prve seje in naprej. Vsako poglavje vsebuje jasne in uporabne nasvete, ki
zagotavljajo, da se pocutite samozavestni in opremljeni za vodenje svojih
ucencev na njihovih ustvarjalnih poteh.

Poudarja tudi SirSe izobraZevalne cilje pripovedovanja zgodb in raziskuje, kako
je mogoce pripovedovanije vkljuciti v razlicne vidike u¢nega nacrta, da bi
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izboljsali sploSno u¢no izkusnjo u€encev. Ob koncu tega priro¢nika boste

pripravljeni voditi svoj CWL in tudi zagovarjati pomen ustvarjalnosti v
izobrazevaniju.

1.2 Pregled CWL

Storytelling Laboratories (CWL) so inovativna izobraZzevalna izkusnja, kjer lahko
ucenci raziskujejo umetnost pripovedovanja zgodb, uporabljeno pri predmetih
STEM v strukturiranem, a prilagodljivem okolju. CWL so osredotoceni na
Studente in se osredotocajo na eksperimentiranje, sodelovanje in reSevanje
problemov. Ti laboratoriji so zasnovani tako, da so dinamicni in se odzivajo na
potrebe ucencev ter jim nudijo priloznosti, da sodelujejo pri pripovedovanju
zgodb na nacine, ki so tako zahtevni kot prijetni.

Koncept CWL je zakoreninjen v prepricanju, da je ustvarjalnost klju¢na vescina
21. stoletja. V svetu, kjer sta komunikacija in kriticno misljenje vedno bolj
cenjena, CWL Studentom ponujajo priloZznost, da te vescine razvijejo v
podpornem okolju. Ce so CWL ustrezno vklju¢eni v $irsi kurikulum, lahko
Studentom pomagajo vzpostaviti povezave med njihovimi ustvarjalnimi
prizadevaniji in njihovim akademskim Studijem, kar vodi do bolj celostne
izobraZevalne izkusnje.

V CWL Studente spodbujajo k proaktivnosti pri pripovedovanju zgodb,
raziskovanju razlicnih Zanrov in sodelovanju z vrstniki. Laboratorijska nastavitev
omogoca bolj tekoc pristop, kjer je postopek enako pomemben kot izdelek. Ta
osredotoCenost na proces pomaga Studentom zgraditi odpornost, saj se
naucijo sprejemati izzive in na napake gledati kot na priloznosti za rast. S
pomocjo CWL ulenci ne postanejo samo boljSi pripovedovalci zgodb, ampak
tudi bolj samozavestni in razmisljujoci ucenci.
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1.3 Koristi pripovedovanja zgodb v
izobrazevanju

pripovedovanje zgodb je vec kot le akademska vaja; je mocno orodje za osebno
in intelektualno rast. Vkljucevanje v pripovedovanje zgodb pomeni, da lahko
ucenci razvijejo vrsto kognitivnih in Custvenih vescin, ki so bistvenega pomena
za uspeh tako v njihovem akademskem kot osebnem Zivljenju. Ustvarjalno
pisanje u¢encem pomaga izboljsati njihove jezikovne spretnosti, vklju¢no z
besedisem, slovnico in sintakso, hkrati pa izboljSa njihovo sposobnost jasnega
in u€inkovitega izrazanja kompleksnih idej.

Poleg jezikovnih prednosti pripovedovanje prav tako spodbuja kriti¢no
misljenje in veSCine reSevanja problemov. Ko ucenci ustvarjajo zgodbe, pesmi
ali eseje, morajo upostevati razlicne perspektive, logi¢no strukturirati svoje misli
in posredovati svoje ideje na prepricljiv nacin. Ta proces konstruiranja
pripovedi in argumentov izpopolnjuje njihove analiticne sposobnosti in jih
pripravlja na izzive resnicnih situacij.

Poleg tega je pripovedovanje pomembno za Custveni in socialni razvoj u€encev.
Zagotavlja jim varen prostor za raziskovanje svojih misli in Custev, razvijanje
empatije ter razvijanje obcutka identitete in samozavedanja. V CWL ucenci
delajo skupaj, prejemajo povratne informacije in sodelujejo z vrstniki, kar jim
pomaga zgraditi zaupanje in obCutek skupnosti. Z negovanjem teh vescin
pripovedovanje zgodb prispeva k razvoju dobro zaokrozenih, premisljenih in
vzdrZljivih posameznikov.

CREAM naredi korak naprej, tako da ga uvede za opolnomocenje izobrazevanja
STEM.

1.4 Ciljna publika

Ta prirocnik je v prvi vrsti namenjen uciteljem in izobrazevalnim strokovnjakom,
ki jih zanima vkljucevanje pripovedovanja zgodb v njihovo poucevanje
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predmetov STEM. Ta prirocnik je zasnovan kot podpora. Je tudi dragocen vir za

Solske upravitelje in nacrtovalce ucnih nacrtov, ki Zelijo spodbujati ustvarjalnost
in inovativnost v svojih Solah.

Prirocnik CWL je primeren za ucitelje vseh stopenj izkusenj. Ce ste zacetnik pri
pripovedovanju zgodb, vam bo ta priro¢nik zagotovil osnovno znanje in
prakti¢na orodja, ki jih potrebujete za zacetek. Za bolj izkuSene pedagoge
ponuja sveze ideje, napredne strategije in vpogled v najnovejSe pedagoske
pristope k pripovedovanju zgodb. Model je tudi prilagodljiv, kar vam omogoca,
da vsebino prilagodite posebnim potrebam in interesom svojih Studentov.

Poleg uciteljev v razredu bo ta priroCnik koristil tudi tistim, ki sodelujejo v
obSolskih programih, obogatitvenih dejavnostih in obSolskih klubih, ki se
osredotocajo na pisanje. Strategije in dejavnosti, opisane v tem prirocniku, je
mogoce zlahka prilagoditi razlicnim okoljem, zaradi Cesar je vsestransko orodje
za vse, ki jih zanima spodbujanje ljubezni do pisanja in ustvarjalnosti pri mladih.
Z uporabo tega priroCnika se boste pridruzili skupnosti uciteljev, ki se
zavzemajo za pozitiven vpliv na Zivljenja uencev z mocjo pripovedovanja
zgodb.
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2. Postavitev vasega
laboratorija za
pripovedovanje zgodb

2.1 Kako zaceti: Viriin prostor

Vzpostavitev Laboratorija za pripovedovanje zgodb (CWL) se zacne z
ustvarjanjem fizicnega in intelektualnega prostora, ki navdihuje ustvarjalnost in
Studente spodbuja k svobodnemu izraZzanju. Okolje, ki ga ustvarite, igra
pomembno vlogo pri tem, kako se ucenci ukvarjajo s pisanjem. Zacnite z izbiro
lokacije v vasi Soli, ki je tiha, udobna in ugodna za koncentracijo. To je lahko
namenska ucilnica, knjizni¢ni koticek ali celo skupni prostor, ki se lahko
spremeni v zatocisCe za pisanje med sejami CWL.

2.2 Strukturiranje vasih sej CWL

Dobro strukturiran predlog CWL je klju¢nega pomena za ohranjanje
angaziranosti Studentov in zagotavljanje njihovega pomembnega napredka.
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Zacnite z jasnim ciljem, ki je usklajen z vasimi splosnimi cilji za CWL. To je lahko
uvedba nove tehnike pisanja, razvoj doloCenega vidika pripovedovanja zgodb
ali preprosto zagotavljanje ¢asa Studentom za pisanje in razmisljanje o svojem
delu. S postavljanjem jasnih ciljev u¢encem zagotovite obCutek smeri in
namena.

Ne pozabite, da boste moderator, ne inStruktor. Zagotovili boste sredstva in
kontekst, vendar bodo vasi ucenci tisti, ki bodo morali s svojim trudom dati
dejavnosti pomen.

Ko nacrtujete svoj CWL, razmislite o mesSanici dejavnosti, ki ustrezajo razlicnim
u¢nim slogom in potrebam. To lahko vklju€uje vajo za ogrevanje, da Studente
usmerite v ustvarjalno miselnost in zgradite ekipo, na primer hitro prosto
pisanje ali skupinsko razpravo o provokativnem vprasanju. Temu sledi glavna
dejavnost, ki se osredotoca na razvoj posebnih pisnih vescin ali delo na daljSih
projektih. To lahko vklju€uje vodene pisne vaje, medsebojne preglede ali
skupno pripovedovanje zgodb.

Svoj CWL zakljucite z dejavnostjo pokaZi in povej, ki od Studentov zahteva, da
razmislijo o tem, kaj so se naucili in kako so to uporabili pri lastnem
pripovedovanju. Dobro strukturirani CWL-ji zagotavljajo, da imajo vsi ucenci
pomembno vlogo, so vkljuceni in sCasoma gradijo svoje spretnosti, hkrati pa
ohranjajo svoje navdusenje nad ustvarjalnim procesom.

Za podrobnosti si oglejte diagram modela in kontrolni seznam v 7. poglavju.

2.3 Ustvarjanje ugodnega okolja za
ustvarjalnost

Ustvarjalnost uspeva v okolju, kjer se ucenci pocutijo varne, podprte in
ustvariti kulturo v razredu, ki spodbuja eksperimentiranje in ceni proces
ustvarjanja enako kot koncni izdelek. Zacnite z vzpostavitvijo jasnih priakovanj
glede spostovanja in odprtosti. Jasno povejte, da so vse ideje dobrodosle in da
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je CWL obmocdje brez presoje, kjer lahko ucenci raziskujejo svojo ustvarjalnost

in hkrati prejemajo konstruktivne povratne informacije.

Da bi to dosegli, morate dokazati, da upoStevate ista pravila kot vasi ucenci.
Spodbujajte Studente, da na napake gledajo kot na priloZznosti za ucenje in rast,
in slavite njihovo pripravljenost eksperimentirati z novimi idejami in tehnikami,
tudi Ce se rezultati razlikujejo od njihovih pricakovan,;.

Nazadnje razmislite o fizicnih vidikih okolja, ki lahko vplivajo na ustvarjalnost.
Razsvetljava, sedeznired in celo barve na stenah lahko vplivajo na to, kako se
ucenci pocutijo v prostoru. Mehka osvetlitev, udobno sedenje in umirjene barve
lahko pomagajo ustvariti sprosceno vzdusje, ki spodbuja globoko razmisljanje
in ustvarjalno raziskovanje. Ce ste pozorni na te podrobnosti, lahko ustvarite
okolje CWL, ki navdihuje Studente in podpira njihova ustvarjalna prizadevanja.
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3. Pedagoske in ucne
metodologije

3.1Uvod v kljuéne pedagoske pristope

Pedagoski pristopi, ki jih izberete za svoj CWL, bodo oblikovali, kako se ucenci
ukvarjajo s pripovedovanjem zgodb in kako se razvijajo kot pripovedovalci. V
CWL je poudarek na ucenju, osredotoCenem na Studente, kjer se vloga ucitelja
premakne od tradicionalnega inStruktorja k pospesevalcu ucenja. Ta pristop
omogoca Studentom, da prevzamejo odgovornost za svoj napredek in se vidijo
kot aktivni udeleZenci v svojem izobrazevanju. Spodbujanje okolja,
osredotoCenega na Studente, pomeni spodbujanje neodvisnosti, ustvarjalnosti
in kriticnega misljenja.

Projektno ucenje je Se ena klju¢na metodologija v CWL, kjer Studenti sodelujejo
v razSirjenih projektih pripovedovanja zgodb, ki vklju€ujejo razlicna podrocja
spretnosti in znanja. Ta pristop omogoca Studentom, da delajo na pomembnih
projektih, ki odrazajo njihove interese in teZave iz resni¢nega sveta, zaradi Cesar
so bolj relevantni in privlacni. S projektnim ucenjem se ucenci naucijo upravljati
s svojim ¢asom, dosegati cilje in sodelovati z vrstniki, kar je vse bistvena vescina
za uspeh v akademskem in poklicnem kontekstu.
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Ucenije, ki temelji na poizvedovaniju, je prav tako zelo ucinkovito v CWL, saj

Studente spodbuja k raziskovanju tem z raziskovanjem, sprasevanjem in
eksperimentiranjem. Ta metoda je usklajena z naravno radovednostjo ucencev
in spodbuja globlje razumevanje procesa pisanja. Pomagal vam bo ustvariti
dinamicno in odzivno u¢no okolje, primerno za potrebe vasih Studentov.

3.2 Razumevanje spretnosti in kompetenc 21.
stoletja

EU je opredelila nabor vescin in kompetenc 21. stoletja, ki bodo u¢encem
omogocili krmarjenje s kompleksnostjo sodobnega Zivljenja. Pripovedovanje
zgodb s poudarkom na komunikaciji, kritichem razmisljanju in ustvarjalnosti je
idealno sredstvo za razvoj teh bistvenih vescin. V CWL se Studentje naucijo
razmisljati, sodelovati in reSevati probleme na inovativen nacin.

Ena klju¢nih kompetenc, ki se razvija s pripovedovanjem zgodb, je kriti€no
misljenje . Ko ucenci reSujejo problem in oblikujejo svojo pripoved o resitvi,
morajo analizirati informacije, ovrednotiti razlicne perspektive in zgraditi
logicne argumente. Ta proces jim pomaga razviti sposobnost kriticnega
razmisljanja o svetu okoli sebe ter kreativnega in odprtega pristopa k tezavam.
Te vescine niso dragocene samo v razredu, ampak tudi v resnicnih situacijah,
kjer bodo morali sprejemati premisljene odlocitve in reSevati zapletene
probleme.

Drug pomemben vidik vescin 21. stoletja je digitalna pismenost . V CWL lahko
ucenci raziskujejo, kako uporabiti raziskovalna orodja, digitalno pripovedovanje
zgodb ali platforme za sodelovanje za izboljSanje svojih dejavnosti. Z integracijo
tehnologije v pripovedovanje zgodb ucenci postanejo bolj ves¢i uporabe
digitalnih orodij, kar je v danasnjem tehnoloSko usmerjenem svetu vse
pomembnejSe. Poleg tega sodelovalna narava CWL Studentom pomaga razviti
medosebne vescine, kot sta komunikacija in timsko delo.
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3.3 Vkljucevanje uéenja na podlagi problemov
in projektov

Problemsko temeljecCe ucenje (PBL) in projektno temeljece ucenje (PBL) sta dve
mocni metodologiji, ki ju je mogoce ucinkovito vkljuciti v CWL za izboljSanje
angaziranosti u€encev in u¢nih rezultatov. Oba pristopa postavljata Studente v
srediSCe ucnega procesa in jih spodbujata, da prevzamejo aktivno viogo v
svojem izobraZevanju z raziskovanjem problemov iz resni¢nega sveta in
ustvarjanjem pomembnih projektov. V kontekstu CWL so te metodologije lahko
Se posebej ucinkovite pri pomoci u¢encem pri razvoju njihovih pisnih spretnosti
ter sposobnosti kriticnega in ustvarjalnega razmisljanja.

Pri problemskem ucenju se ucenci soocijo s kompleksnim, odprtim
problemom, ki ga morajo resiti z raziskovanjem, sodelovanjem in ustvarjalnim
razmisljanjem. Ta pristop jim pomaga razviti globlje razumevanje vprasanj, ki jih
raziskujejo.

Projektno ucenje vkljucuje Studente, ki delajo na razSirjenem projektu, ki
zdruzuje razli¢cne vidike njihovega ucenja. V CWL je to obicajno v obliki
dolgorocnega projekta pripovedovanja zgodb. Z vkljuevanjem v te projekte se
ucenci naucijo nacrtovati, upravljati s Casom in sodelovati z drugimi, pri tem pa
svoje spretnosti pripovedovanja zgodb uporabljajo v smiselnem in prakti¢nem
kontekstu. Tako problemsko kot projektno ucenje v CWL izpopolnjujeta njihove
sposobnosti pripovedovanja zgodb in kako jih je mogoce uporabiti za
maksimiranje ucenja in vpliva v svetu.

3.4 Integracija pripovedovanja zgodb v
STEM/STE(AM

Integracija STEM (znanost, tehnologija, inZenirstvo in matematika) in STE(A)M (ki
mesSanici dodaja umetnost) v pripovedovanje zgodb ponuja edinstveno
priloznost za meSanje analiticnega in ustvarjalnega razmisljanja. V CWL ima
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lahko ta integracija kakrsno koli obliko, od pisanja znanstvenofantasticnih

zgodb, ki raziskujejo futuristicne tehnologije, do ustvarjanja pesmi, ki jih
navdihujejo matematicni vzorci ali znanstveni pojavi, ¢e so koherentni. S
kombiniranjem STEM/STE(A)M s pripovedovanjem zgodb lahko ucenci razvijejo
bogatejSe razumevanje obeh disciplin in kako se lahko medsebojno
dopolnjujeta.

Ena od klju¢nih prednosti vklju¢evanja STEM/STE(A)M v pripovedovanje zgodb
je, da spodbuja interdisciplinarno razmisljanje. Dijaki se naucijo povezovati
razlicna podrocja znanja, kar krepi njihovo sposobnost kriticnega in
ustvarjalnega misljenja. To ne le poglobi njihovo razumevanje znanstvene
vsebine, ampak tudi izboljSa njihovo sposobnost sporocanja kompleksnih idej s
pisanjem.

Poleg tega lahko vklju€evanje pripovedovanja zgodb STEM/STE(A)M pomaga
ucencem razviti velje spostovanje do vloge ustvarjalnosti na vseh podrodjih
Zivljenja, vklju¢no z znanostjo in tehnologijo. Z raziskovanjem podrocij STEM na
sestavini znanstvenega in tehnoloskega napredka. Ta pristop pomaga, da
postanejo predmeti STEM primerljivi za Studente, ki bi jih drugace videli kot
nedostopne ali odstranjene iz njihovih interesov. Z vkljucitvijo STEM/STE(A)M v
CWL lahko u¢encem pomagate razviti bolj celosten in integriran pristop k
ucenju ter uZivati v procesu ucenja.

3.5 Na studente osredotoc¢eno ué¢enje v CWL

3.5.1 Ucitelji kot voditelji ucenja

V CWL, osredotoCenem na Studente, se vloga ucitelja premakne iz primarnega
vira znanja v vlogo posrednika pri ucenju. Kot vodja CWL je vasa odgovornost
voditi Studente skozi ustvarjalni proces, jim pomagati odkriti lastne glasove in
razviti njihove sposobnosti pripovedovanja zgodb, medtem ko se lotevajo novih
tem. Ta pristop zahteva razumevanje individualnih potreb, prednosti in
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interesov vsakega Studenta ter prilagodljivost za prilagoditev vasih u¢nih metod

za podporo njihovemu ucenju.

Del vasih klju¢nih dejanj v CWL, osredotoCenem na Studente, je ustvarjanje
okolja, v katerem se Studentje pocutijo opolnomocene, da tvegajo in raziskujejo
nove ideje za reSitev problema. To vkljuCuje zagotavljanje priloZznosti
Studentom, da se odlocijo, kaj bodo izdelali, kako bodo to realizirali in kako
bodo delili svoje delo. Ce studentom podelite lastnistvo nad lastnimi rezultati,
jih obdarite z odgovornostjo za svoje ucenje in sporocilo, ki ga Zelijo prenesti.

Prav tako je pomembno oblikovati vedenje in odnos, ki ga Zelite videti pri svojih
ucencih. To pomeni, da smo odprti za nove ideje, sprejemamo izzive in
izkazujemo predanost procesu. Ce ste pripravljeni sodelovati in deliti svoje
lastne izkusnje, vklju¢no z izzivi in neuspehi, s katerimi ste se srecali, lahko
ucencem pomagate uvideti, da je pripovedovanje zgodb potovanje, ki vkljucuje
tako uspehe kot neuspehe. Ta pristop bo zgradil zaupanje vasih ucencev in jim
pomagal razviti odpornost in vztrajnost.

3.5.2 VkljuCevanje studentov v pripovedovanje zgodb

Vklju€evanje ucencev v pripovedovanje zgodb zahteva vec kot le posredovanje
navodil in nalog; vklju€uje ustvarjanje dinamic¢nega in interaktivnega ucnega
okolja, kjer se ucenci pocutijo motivirani in navduseni. Eden najucinkovitejSih
nacinov, kako pritegniti ucence, je, da pripovedovanje zgodb ustreza njihovemu
zZivljenju in interesom. To je mogoce doseci tako, da Studentom dovolite, da
sami izberejo teme, zagotovite, da zadevni problem zadeva nekaj, kar jih
zanima, in poveZete projekt z dogodki in izkuSnjami iz resni¢nega sveta.

Druga klju¢na strategija za vkljuCevanje Studentov v pripovedovanje je uporaba
razlicnih metod in dejavnosti, ki ustrezajo razlicnim ucnim stilom. V svoj CWL
lahko vkljucite vizualne pozive, multimedijska orodja ali dejavnosti skupnega
pripovedovanja zgodb. Ti raznoliki pristopi ohranjajo zanimanje vasih ucencev
in jim pomagajo razviti vrsto vescin in pogledov. Poleg tega lahko vkljucitev
tehnologije v vas CWL poveca sodelovanje Studentov, tako da jim omogoci
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eksperimentiranje z digitalnim pripovedovanjem zgodb, spletnim objavljanjem

in platformami za interaktivno pisanje.

Nenazadnje je pomembno ustvariti spodbudno in vklju€ujole okolje, v katerem
se vsi u€enci pocutijo cenjene in spodbujane k sodelovanju. To vkljucuje
spodbujanje razredne kulture spoStovanja, sodelovanja in pozitivhe okrepitve.
Spodbujajte Studente, da delijo svoje delo z vrstniki, zagotovijo konstruktivne
povratne informacije in proslavljajo uspehe drug drugega.