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Streszczenie

Podrecznik ,Laboratorium Kreatywnego Pisania (CWL)" to kompleksowy
przewodnik, ktory ma na celu wsparcie nauczycieli—nauczycieli szkolnych,
koordynatorow edukacyjnych i innych specjalistow—w wyposazeniu ich w
narzedzia, strategie i wglad niezbedny do zaktadania i prowadzenia udanych
Laboratoridéw opowiadania historii (CWL) w ich szkotach. Podkreslajgc kluczowg
role kreatywnosci w edukacji XXI wieku, podrecznik tgczy podstawy teoretyczne
z praktycznymi zastosowaniami, by inspirowac i rozwija¢ nowe pokolenie
pisarzy.

Cel i przeglad

Podrecznik CWL rozpoczyna sie od jasnego okreslenia swojego celu: ma stuzyc
jako niezbedne zrédto informacji dla edukatoréw, ktorzy chcg wspierac
kreatywnos$c i rozwija¢ umiejetnosci pisarskie uczniéw poprzez zorganizowane,
skoncentrowane na uczniu programy. Zapewnia przeglad tego, czym sg CWL -
innowacyjnymi przestrzeniami poswieconymi eksploracji pisarstwa we
wszystkich jego formach - oraz wyjasnia korzysci z wtgczenia opowiadania
historii do szerszego programu nauczania. Dzieki temu podrecznikowi
nauczyciele bedg mogli tworzy¢ Srodowiska, ktére rozwijajg nie tylko
umiejetnosci pisarskie ucznidéw, ale rowniez ich umiejetnosci krytycznego
myslenia, komunikacji i rozwigzywania probleméw.

Zaktadanie Laboratorium Kreatywnego Pisania

Podrecznik oferuje szczegotowe wytyczne dotyczgce logistyki zaktadania CWL, w
tym wybdr odpowiedniej przestrzeni, zgromadzenie zasobdw i stworzenie
sprzyjajgcego srodowiska dla kreatywnosci. Podkresla znaczenie dobrze
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zorganizowanego CWL. Znajdujg sie tam praktyczne porady dotyczgce tego, jak
uczynic¢ zaréwno fizyczne, jak i intelektualne otoczenie zachecajgcym i
wspierajgcym, co sprzyja uczniom w podejmowaniu kreatywnych wyzwan i
eksplorowaniu swojego pisarskiego potencjatu.

Metodologie pedagogiczne i uczenia sie

Jednym z kluczowych rozdziatow podrecznika sg podejscia pedagogiczne i
metody uczenia sie, ktére sg niezbedne dla sukcesu CWL. Podrecznik promuje
nauczanie skoncentrowane na uczniu, gdzie nauczyciele petnig role
facylitatoréw, prowadzgc ucznidéw przez proces tworczy zamiast narzucac im
rozwigzania. Obejmuje on integracje umiejetnosci XXI wieku, takich jak
krytyczne myslenie, umiejetnos¢ korzystania z technologii cyfrowych oraz
wspotprace w kontekscie opowiadania historii, i oferuje strategie wtgczania
uczenia problemowego, projektowego i opartego na dociekaniu do dziatalnosci
CWL. Podrecznik réwniez wprowadza innowacyjng integracje koncepcji
STEM/STE(A)M w opowiadaniu historii, pokazujac, jak podejscia
interdyscyplinarne mogg wzbogaca¢ doswiadczenia edukacyjne ucznidéw.

Wspieranie pomystéw i rozwijanie kreatywnosci

Stymulowanie kreatywnosci jest sercem CWL, a podrecznik oferuje wiele
strategii pomagajacych uczniom generowac pomysty i pokonywac twércze
wyzwania. Od technik burzy mézgdw po strategie rozwigzywania problemow,
edukatorzy sg wyposazeni w narzedzia, ktére pomagajg uczniom poruszac sie
po ztozonosciach projektow twoérczych. Podrecznik podkres$la znaczenie
tworzenia kultury w klasie, ktéra ceni eksperymentowanie, zacheca do
podejmowania ryzyka i traktuje btedy jako okazje do rozwoju.

Wspétpraca w pisaniu i zaangazowanie réwiesnikéw

Wspotpraca jest kluczowym elementem CWL, a podrecznik poswieca sekcje na
omowienie korzysci wynikajgcych z pracy zespotowej w procesie pisarskim.
Oferuje praktyczne wskazoéwki dotyczgce zarzgdzania zespotami pisarskimi,

prowadzenia sesji recenzji rowiesniczej oraz kierowania projektami grupowymi
do pomysinego zakonczenia. Dzieki wspieraniu wspotpracy, CWL nie tylko

Co-funded by the
European Unian

This project has been furded with the support from the European Commission. This publication reflects the views only of the: author, and the Commission canmat be held
respiorsible for army uSe which may be made ol the information contained thengin. Project: 2021 -1-1TO2-KAJ20-5CH-000032666



‘Cream

Report
rozwija umiejetnosci pisarskie ucznidw, ale takze buduje poczucie wspélnoty i
kolektywnej kreatywnosci.

Tkajac historie i ¢éwiczenia narracyjne

Podrecznik zagtebia sie w techniki i ¢wiczenia, ktére stanowig fundament nauki
opowiadania historii. Dostarcza szczegotowych wskazéwek dotyczgcych
~tkactwa historii"—tgczenia fabuty, postaci, miejsca akgji i tematu w spdjng
narracje—i oferuje réznorodne ¢wiczenia narracyjne dostosowane do réznych
poziomow umiejetnosci i zainteresowan. Podrecznik rowniez omawia typowe
wyzwania, takie jak blokada tworcza, oferujgc praktyczne strategie, ktére
pomagajg uczniom pokonywac te przeszkody i kontynuowac rozwijanie swoich
umiejetnosci pisarskich.

Narzedzia cyfrowe i edukacyjne

Uznajgc role technologii w nowoczesnej edukacji, podrecznik zawiera sekcje
poswiecong narzedziom cyfrowym, ktére mogg wzbogaci¢ doswiadczenie CWL.
Opisuje platformy do pisania online, narzedzia do cyfrowego opowiadania
historii i zasoby programistyczne, ktére pozwalajg uczniom eksperymentowac z
nowymi formami tworczej ekspresji. Dodatkowo, podrecznik omawia
wykorzystanie grywalizacji i narzedzi oceny, aby motywowac uczniow i
monitorowac ich postepy.

Struktura, organizacja i ocena CWL

Dobrze zorganizowane CWL jest kluczowe dla sukcesu, a podrecznik dostarcza
szczegotowych wskazdwek dotyczgcych tego, jak organizowac i zarzgdzac
programem. Zawiera wizualny schemat struktury CWL oraz listy kontrolne,
ktére pomagaja upewnic sie, ze wszystkie niezbedne zasoby sg na miejscu.
Podrecznik podkresla réwniez znaczenie oceny zorientowanej na proces.

Bibliografia i lektura uzupetniajaca

Podrecznik konczy sie obszerng bibliografig i sekcjg lektur uzupetniajgcych,
oferujgc edukatorom bogate zasoby do pogtebienia ich wiedzy na temat
pedagogiki opowiadania historii. Zawiera proponowane teksty dla nauczycieli,
zasoby online i szczegdtowe odniesienia, dzieki czemu nauczyciele majg dostep
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do informacji, ktére pomogg im dalej rozwija¢ programy CWL i wspierad
tworcze podréze swoich ucznidow.
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Kluczowe pojecia

1. Laboratorium Kreatywnego Pisania (CWL)

Innowacyjna przestrzen edukacyjna, w ktérej uczniowie odkrywajg sztuke
opowiadania historii poprzez zorganizowane, skoncentrowane na uczniu
aktywnosci. CWL koncentrujg sie na rozwijaniu umiejetnosci pisarskich,
kreatywnosci i krytycznego myslenia ucznidéw, oferujgc wspierajgce sSrodowisko
do eksperymentowania i wspotpracy.

2. Nauczanie skoncentrowane na uczniu

Podejscie edukacyjne, w ktorym uczniowie odgrywajg aktywng role w procesie
uczenia sie. W CWL nauczyciele petnig role facylitatoréw, prowadzgc uczniéw
przez dziatania zwigzane z opowiadaniem historii, ktére zachecajg do
niezaleznosci, krytycznego myslenia i wyrazania siebie.

3. Uczenie sie projektowe (PBL)

Metodologia nauczania, w ktorej uczniowie angazujg sie w dtugoterminowe,
znaczgce projekty integrujgce rézne umiejetnosci i obszary wiedzy. W CWL PBL
pozwala uczniom pracowac nad projektami pisarskimi, ktore odzwierciedlajg
ich zainteresowania i realne problemy.
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4. Uczenie sie problemowe (PBL)

Podejscie do nauki, w ktorym uczniowie rozwigzujg ztozone, rzeczywiste
problemy poprzez badania, wspotprace i twércze myslenie. W CWL ta metoda
zacheca ucznidow do wykorzystania pisania jako narzedzia do eksploracji i
rozwigzywania wyzwan.

5. STEM/STE(A)M

Skréty od Science, Technology, Engineering, and Mathematics (STEM) oraz
Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics (STE(A)M). W
Laboratorium Kreatywnego Pisania (CWL) koncepcje te sg zintegrowane z
pisarstwem, aby wspiera¢ myslenie interdyscyplinarne i innowacyjnos¢.

6. Gamifikacja

Wigczenie elementow projektowania gier, takich jak punkty, odznaki i
wyzwania, do dziatan edukacyjnych. W CWL gamifikacja jest stosowana w celu
motywowania ucznidéw i uczynienia procesu pisania bardziej angazujgcym i
przyjemnym.

7. Uczenie sie oparte na dociekaniu

Podejscie edukacyjne, w ktorym uczniowie badajg tematy zwigzane z
pisarstwem poprzez ukierunkowane badania i dociekania. W CWL uczenie sie
oparte na dociekaniu wspiera ciekawos$c i krytyczne myslenie, prowadzgc do
gtebszego zrozumienia i bardziej wartosciowego pisarstwa.

8. Odwrécona klasa ,Flipped Classroom”

Strategia nauczania, w ktérej uczniowie zapoznajg sie z materiatami
edukacyjnymi w domu, a czas w klasie przeznaczony jest na dziatania
zespotowe. W CWL model odwrdoconej klasy pozwala na bardziej
skoncentrowany czas pisania i interakcje z rowiesnikami.
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9. Scaffolding (Wspomaganie)

Technika nauczania, ktéra zapewnia uczniom strukturalne wsparcie podczas
rozwijania nowych umiejetnosci. W CWL wspomaganie moze obejmowac
instrukcje krok po kroku, organizery graficzne lub listy kontrolne, aby poméc
uczniom w zarzgdzaniu ztozonymi zadaniami pisarskimi.

10. Myslenie krytyczne

Zdolnos$¢ do analizowania informacji, oceny réznych perspektyw i
podejmowania uzasadnionych decyzji. W CWL myslenie krytyczne rozwija sie
poprzez dziatania, ktére zachecajg uczniéw do gtebokiej refleksji nad ich
pisarstwem oraz nad tematami, ktére eksploruja.
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1. Wprowadzenie do
Laboratorium
Kreatywnego Pisania

1.1 Cel podrecznika

Podrecznik Laboratorium Kreatywnego Pisania (CWL) to Twoje kompendium
wiedzy do zaktadania i prowadzenia udanego CWL w Twojej szkole. Ten
podrecznik to wiecej niz tylko zbior instrukgji; jest to kompleksowe Zrodto
inspirujgce do rozwijania kreatywnosci i wzmacniania mitosci do pisania wsrod
ucznidéw. Niezaleznie od tego, czy jestes doswiadczonym nauczycielem, czy
dopiero zaczynasz przygode z pisaniem w klasie, podrecznik ten dostarczy Ci
praktycznych strategii, wskazéwek pedagogicznych i usystematyzowanego
podejscia do odkrywania tematéw STEM za pomocg pisarstwa.

Podrecznik tgczy teorie z praktykg, opierajgc sie na badaniach i poradach
praktycznych. Jest skonstruowany tak, aby krok po kroku przeprowadzi¢ Cie
przez proces tworzenia CWL, od etapu planowania az po realizacje pierwszych
zajec i dalsze dziatania. Kazdy rozdziat zawiera jasne, praktyczne wskazowki,
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ktére pomogg Ci poczuc sie pewnie i przygotowanym do prowadzenia ucznidow

w ich kreatywnych podrézach.

Podrecznik ten podkresla rowniez szersze cele edukacyjne kreatywnego
pisania, badajac, jak mozna je wigczy¢ do réznych aspektow programu
nauczania, aby wzbogaci¢ ogolne doswiadczenia edukacyjne uczniéw. Po
zakonczeniu lektury tego podrecznika bedziesz przygotowany do prowadzenia
wtasnego Laboratorium Kreatywnego Pisania oraz do propagowania znaczenia
kreatywnosci w edukacji.

1.2 Przeglqd CWL

Laboratoria Kreatywnego Pisania (CWL) to innowacyjne doswiadczenia
edukacyjne, w ktorych uczniowie mogg odkrywac sztuke opowiadania historii
zastosowang do tematdéw STEM w Srodowisku, ktore jest jednoczesnie
strukturalne i elastyczne. CWL sg skoncentrowane na uczniach i skupiajg sie na
eksperymentowaniu, wspdtpracy i rozwigzywaniu problemow. Te laboratoria
zostaty zaprojektowane, aby by¢ dynamiczne i reagowac na potrzeby ucznidw,
zapewniajgc im mozliwosci angazowania sie w pisarstwo w sposob zaréwno
wyzwalajgcy, jak i przyjemny.

Koncepcja CWL opiera sie na przekonaniu, ze kreatywnosc jest kluczowa
umiejetnoscig XXI wieku. W Swiecie, gdzie komunikacja i myslenie krytyczne
zyskujg na znaczeniu, CWL oferujg uczniom szanse na rozwijanie tych
umiejetnosci w wspierajgcym srodowisku. Odpowiednio zintegrowane z
szerszym programem nauczania, CWL mogg poméc uczniom tgczyc ich tworcze
dziatania z naukg akademickg, prowadzac do bardziej catoSciowego
doswiadczenia edukacyjnego.

W CWL uczniowie sg zachecani do aktywnego udziatu w procesie tworczym,
eksplorowania réznych gatunkow i wspotpracy z rowiesnikami. Laboratorium
pozwala na bardziej ptynne podejscie, gdzie proces jest réwnie wazny jak

Co-funded by the
European Unian

This project has been furded with the support from the European Commission. This publication reflects the views only of the: author, and the Commission canmat be held
respiorsible for army uSe which may be made ol the information contained thengin. Project: 2021 -1-1TO2-KAJ20-5CH-000032666



%Cream

Report
produkt kornicowy. Takie podejscie do procesu pomaga uczniom budowac

odpornos¢, uczac sie, jak akceptowac wyzwania i postrzegac btedy jako szanse
na rozwdj. Dzieki CWL uczniowie stajg sie nie tylko lepszymi tworcami
opowiesci, ale réwniez bardziej pewnymi siebie i refleksyjnymi uczniami.

1.3 Korzysci z kreatywnego pisania w edukacji

Kreatywne pisanie to wiecej niz tylko ¢wiczenie akademickie; jest to potezne
narzedzie do rozwoju osobistego i intelektualnego. Angazujac sie w pisanie,
uczniowie rozwijajg szereg umiejetnosci poznawczych i emocjonalnych, ktére sg
kluczowe zarowno dla sukcesu akademickiego, jak i osobistego. Twércze
pisanie pomaga uczniom doskonali¢ umiejetnosci jezykowe, w tym stownictwo,
gramatyke i sktadnie, a takze rozwijac¢ zdolnos¢ do wyrazania ztozonych mysli
jasno i skutecznie.

Oprdcz korzysci jezykowych, kreatywne pisanie wspiera takze myslenie
krytyczne i umiejetnosci rozwigzywania problemow. Kiedy uczniowie tworzg
opowiadania, wiersze lub eseje, muszg bra¢ pod uwage rézne perspektywy,
logicznie strukturujgc swoje mysli i przedstawiajgc je w interesujgcy sposob.
Proces budowania narracji i argumentacji doskonali ich zdolnosci analityczne i
przygotowuje ich do wyzwanh zwigzanych z rzeczywistoscia.

Co wiecej, kreatywne pisanie jest istotne dla rozwoju emocjonalnego i
spotecznego ucznidéw. Oferuje bezpieczng przestrzen do eksploracji wiasnych
mysli i uczué, budowania empatii oraz rozwoju poczucia tozsamosci i
samoswiadomosci. W CWL uczniowie wspotpracujg, otrzymujg informacje
zwrotne i wspotpracujg z réwiesnikami, co pomaga im budowac pewnos¢ siebie
i poczucie wspdlnoty. Poprzez pielegnowanie tych umiejetnosci, pisanie
przyczynia sie do rozwoju wszechstronnych, myslgcych i odpornych oséb.
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CREAM idzie o krok dalej, wdrazajgc pisanie do wzmacniania edukacji STEM.

1.4 Grupa docelowa

Przede wszystkim podrecznik ten skierowany jest do nauczycieli szkolnych oraz
profesjonalistow edukacyjnych, ktérzy chcg wigczy¢ kreatywne pisanie do
nauczania przedmiotow STEM. Jest to narzedzie majgce na celu wspieranie ich
pracy. To rowniez cenne zrédto dla dyrektorow szkoét oraz oséb
odpowiedzialnych za planowanie programu nauczania, ktérzy pragng
promowac kreatywnos¢ i innowacyjnos$¢ w swoich szkotach.

Podrecznik CWL jest odpowiedni dla edukatorow na kazdym poziomie
doswiadczenia. Jesli dopiero zaczynasz przygode z kreatywnym pisaniem,
podrecznik ten dostarczy Ci podstawowej wiedzy i narzedzi praktycznych
potrzebnych do rozpoczecia. Dla bardziej doswiadczonych nauczycieli oferuje
nowe pomysty, zaawansowane strategie oraz wglagd w najnowsze podejscia
pedagogiczne do pisania. Model jest rowniez elastyczny, pozwalajgc
dostosowac tresci do specyficznych potrzeb i zainteresowan uczniow.

Oproécz nauczycieli prowadzgcych zajecia w klasie, podrecznik bedzie réwniez
przydatny dla oséb zaangazowanych w programy pozaszkolne, zajecia
wzbogacajgce i kluby zaje¢ dodatkowych skoncentrowanych na pisaniu.
Strategie i dziatania opisane w tym podreczniku mozna tatwo dostosowac do
réznych kontekstow, co czyni go wszechstronnym narzedziem dla wszystkich
zainteresowanych rozwijaniem mitosci do pisania i kreatywnosci u mtodych
ludzi. Korzystajgc z tego podrecznika, dotgczysz do spotecznosci edukatorow
zaangazowanych w pozytywny wptyw na zycie uczniéw poprzez moc
kreatywnego pisania.
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2. Zaktadanie
Laboratorium
Kreatywnego Pisania

2.1 Pierwsze kroki: Zasoby i przestrzen

Zaktadanie Laboratorium Kreatywnego Pisania (CWL) rozpoczyna sie od
stworzenia fizycznej i intelektualnej przestrzeni, ktora inspiruje kreatywnosc i
zacheca uczniéw do swobodnego wyrazania siebie. Srodowisko, ktére
stworzysz, odgrywa istotng role w tym, jak uczniowie angazujg sie w pisanie.
Zacznij od wyboru miejsca w swojej szkole, ktére jest ciche, komfortowe i
sprzyjajgce koncentracji. Moze to by¢ dedykowana sala lekcyjna, kgcik w
bibliotece lub nawet wspdlna przestrzen, ktérg mozna przeksztatci¢ w oaze
pisarskg podczas sesji CWL.

2.2 Strukturyzacja sesji CWL

Dobrze zaplanowany program CWL jest kluczem do utrzymania zaangazowania
ucznidéw i zapewnienia, ze robig znaczgce postepy. Zacznij od jasnego celu,
ktéry bedzie spdjny z Twoimi ogdlnymi zatozeniami dla CWL. Moze to by¢
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wprowadzenie nowej techniki pisarskiej, rozwiniecie konkretnego aspektu

kreatywnego pisania lub po prostu zapewnienie uczniom czasu na pisanie i
refleksje nad ich pracg. Wyznaczajac jasne cele, nadajesz uczniom poczucie
kierunku i celu.

Pamietaj, ze bedziesz petnic role facylitatora, a nie instruktora. Twoim
zadaniem bedzie dostarczenie narzedzi i kontekstu, ale to uczniowie nadadzg
aktywnosci znaczenie poprzez wtasny wysitek.

Planujgc CWL, wezZ pod uwage réznorodne aktywnosci, ktére bedg odpowiadac
réznym stylom uczenia sie i potrzebom. Moze to obejmowac ¢wiczenie
rozgrzewkowe, aby wprowadzi¢ uczniéw w kreatywny nastrdéj i zbudowac
zespot, takie jak szybkie pisanie bez ograniczen lub grupowa dyskusja na temat
prowokujgcego pytania. Nastepnie zaplanuj gtéwng aktywnos¢, ktéra
skoncentruje sie na rozwijaniu konkretnych umiejetnosci pisarskich lub pracy
nad dtuzszymi projektami. Moze to obejmowac prowadzone ¢wiczenia
pisarskie, sesje recenzji rowiesniczej lub wspolne opowiadanie historii.

Zakoncz CWL dziataniem ,pokaz i powiedz”, ktére wymaga od ucznidw refleksji
nad tym, czego sie nauczyli i jak zastosowali to w swoim pisarstwie. Dobrze
zaplanowane CWL zapewnia, ze wszyscy uczniowie majg znaczacg role, sg
zaangazowani i rozwijajg swoje umiejetnosci w miare uptywu czasu,
jednocze$nie zachowujgc entuzjazm dla kreatywnego procesu.

Szczegbty mozna znalez¢ w modelu diagramu i liscie kontrolnej w rozdziale 7.
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2.3 Tworzenie sprzyjajgcego srodowiska dla
kreatywnosci

Kreatywnos¢ rozkwita w Srodowisku, w ktorym uczniowie czujg sie bezpiecznie,
sg wspierani i mogg swobodnie wyrazac swoje pomysty. Jako facylitator CWL,
Twojg rolg jest stworzenie kultury klasy, ktéra zacheca do eksperymentowania i
ceni proces tworczy rownie mocno, co finalny produkt. Zacznij od ustalenia
jasnych oczekiwan dotyczgcych wzajemnego szacunku i otwartosci. Zaznacz, ze
wszystkie pomysty sg mile widziane, a CWL jest strefg wolng od osgdéw, gdzie
uczniowie mogg eksplorowad swojg kreatywnosc¢ i otrzymywac konstruktywng
informacje zwrotna.

Aby to osiggna¢, pokaz, ze przestrzegasz tych samych zasad, co uczniowie.
Zachecaj ich, aby traktowali btedy jako szanse do nauki i rozwoju, oraz doceniaj
ich gotowos$¢ do eksperymentowania z nowymi pomystami i technikami, nawet
jesli rezultaty r6znig sie od oczekiwan.

Wazne jest rowniez uwzglednienie aspektow fizycznych sSrodowiska, ktére moga
wptywac na kreatywnos$c¢. Oswietlenie, uktad miejsc do siedzenia, a nawet
kolory na scianach moga wptywac na to, jak uczniowie czujg sie w przestrzeni.
Miekkie oSwietlenie, wygodne siedzenia i stonowane kolory mogg pomoéc w
stworzeniu atmosfery sprzyjajacej refleksji i eksploracji tworczej. Zwracajgc
uwage na te detale, mozesz stworzy¢ sSrodowisko CWL, ktére inspiruje uczniow i
wspiera ich w kreatywnych dziataniach.
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3. Metodologie
pedagogiczne i uczenia sie

3.1 Wprowadzenie do kluczowych podejsé¢
pedagogicznych

Metody pedagogiczne, ktore wybierzesz dla swojego CWL, ksztattujg sposéb, w
jaki uczniowie angazujg sie w kreatywne pisanie i rozwijajg jako twoércy. W CWL
nacisk ktadzie sie na nauczanie skoncentrowane na uczniu, w ktérym rola
nauczyciela zmienia sie z tradycyjnego instruktora na facylitatora procesu
uczenia sie. Takie podejscie daje uczniom mozliwos¢ przejecia
odpowiedzialnosci za swoj rozwdj i postrzegania siebie jako aktywnych
uczestnikdéw edukacji. Tworzenie Srodowiska skoncentrowanego na uczniu
oznacza zachecanie do niezaleznosci, kreatywnosci i myslenia krytycznego.

Uczenie sie projektowe jest kolejng kluczowg metodg w CWL, gdzie uczniowie
angazujg sie w dtugoterminowe projekty pisarskie, ktére integrujg rézne
umiejetnosci i obszary wiedzy. To podejscie pozwala uczniom pracowac nad
znaczacymi projektami, ktére odzwierciedlajg ich zainteresowania oraz
rzeczywiste problemy, co sprawia, ze sg one bardziej istotne i angazujgce.
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Dzieki uczeniu sie projektowemu uczniowie uczg sie zarzgdzac swoim czasem,

osiggac cele i wspotpracowad z rowiesnikami - sg to umiejetnosci niezbedne do
sukcesu zaréwno w kontekscie akademickim, jak i zawodowym.

Uczenie sie oparte na dociekaniu jest rowniez bardzo skuteczne w CWL,
poniewaz zacheca uczniéw do eksplorowania tematow poprzez badania,
zadawanie pytan i eksperymentowanie. Ta metoda jest zgodna z naturalng
ciekawoscig ucznidw i wspiera gtebsze zrozumienie procesu pisania. Pomaga to
stworzy¢ dynamiczne i elastyczne Srodowisko nauki, ktore odpowiada
potrzebom uczniow.

3.2 Zrozumienie umiejetnosci i kompetencji XXI
wieku

Unia Europejska zidentyfikowata zestaw umiejetnosci i kompetencji XXI wieku,
ktére umozliwiajg uczniom poruszanie sie po ztozonosciach wspoétczesnego
zycia. Kreatywne pisanie, z naciskiem na komunikacje, myslenie krytyczne i
kreatywnos¢, jest doskonatym narzedziem do rozwijania tych kluczowych
umiejetnosci. W CWL uczniowie uczg sie, jak mysle, wspotpracowacd i
rozwigzywac problemy w innowacyjny sposob.

Jedng z kluczowych kompetencji rozwijanych poprzez kreatywne pisanie jest
myslenie krytyczne. Uczniowie, konstruujgc narracje, musza analizowac
informacje, oceniac rézne perspektywy i tworzyc¢ logiczne argumenty. Ten
proces pomaga im rozwija¢ zdolnos¢ do krytycznego spojrzenia na otaczajgcy
Swiat i podejscia do problemdéw z otwartym, twérczym umystem. Te
umiejetnosci sg cenne nie tylko w klasie, ale takze w rzeczywistych sytuacjach,
gdzie uczniowie muszg podejmowac Swiadome decyzje i rozwigzywac ztozone
problemy.
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Kolejnym waznym aspektem umiejetnosci XXI wieku jest biegtos¢ cyfrowa. W

CWL uczniowie mogg eksplorowad, jak korzystac¢ z narzedzi badawczych,
cyfrowego pisarstwa czy platform wspdtpracy, aby wzbogaci¢ swoje dziatania.
Integrujgc technologie z pisarstwem, uczniowie stajg sie bardziej biegli w
korzystaniu z narzedzi cyfrowych, co jest coraz bardziej istotne w dzisiejszym,
zdominowanym przez technologie Swiecie. Dodatkowo, wspolna praca w CWL
pomaga uczniom rozwija¢ umiejetnosci interpersonalne, takie jak komunikacja i
praca zespotowa.

3.3 Wigczanie uczenia sie opartego na
problemach i projektach

Uczenie sie oparte na problemach (PBL ang. ,Problem-based learning”) oraz
uczenie sie projektowe (PBL ang. ,project-based learning”) to dwie potezne
metody, ktére mozna skutecznie zastosowac¢ w CWL, aby zwiekszy¢
zaangazowanie uczniéw i ich wyniki w nauce. Obie metody stawiajg ucznia w
centrum procesu uczenia sie, zachecajgc ich do aktywnego udziatu poprzez
eksplorowanie rzeczywistych problemow i tworzenie znaczgcych projektéw. W
kontekscie CWL metody te mogg byc szczegdlnie skuteczne w rozwijaniu
zarowno umiejetnosci pisarskich ucznioéw, jak i ich zdolnosci do krytycznego i
tworczego myslenia.

W uczeniu sie opartym na problemach uczniowie stajg przed ztozonym,
otwartym problemem, ktéry muszg rozwigzac poprzez badania, wspotprace i
twdrcze myslenie. To podejscie pomaga im lepiej zrozumiec poruszane
zagadnienia.

Uczenie sie projektowe polega na tym, ze uczniowie pracujg nad
dtugoterminowym projektem, ktory integruje rézne aspekty ich nauki. W CWL
przybiera to zazwyczaj forme dtugoterminowego projektu pisarskiego. Pracujgc
nad takimi projektami, uczniowie uczg sie planowania, zarzgdzania czasem i
wspotpracy z innymi, jednoczesnie stosujgc swoje umiejetnosci pisarskie w
znaczacym i praktycznym kontekscie. Zaréwno uczenie sie oparte na
problemach, jak i projektowe w CWL rozwijajg umiejetnosci pisarskie oraz
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pokazujg, jak mozna je wykorzysta¢ do maksymalizacji uczenia sie i wptywu na
Swiat.

3.4 Integracja pisarstwa z tematami
STEM/STE(A)M

Integracja STEM (Science, Technology, Engineering, and Mathematics) oraz
STE(A)M (ktére dodaje do tego sztuke) z pisarstwem oferuje wyjatkowg
mozliwos¢ potgczenia myslenia analitycznego i tworczego. W Laboratorium
Kreatywnego Pisania (CWL) ta integracja moze przybiera¢ ré6znorodne formy,
od pisania opowiesci science fiction, ktére badajg futurystyczne technologie, po
tworzenie wierszy inspirowanych wzorcami matematycznymi lub zjawiskami
naukowymi, o ile sg one spdjne. kgczgc STEM/STE(A)M z pisarstwem, uczniowie
mogg zyskac gtebsze zrozumienie obu dziedzin oraz dostrzec, jak mogg sie one
wzajemnie uzupetniad.

Jedng z kluczowych zalet integracji STEM/STE(A)M z pisarstwem jest to, ze
sprzyja ona mysleniu interdyscyplinarnemu. Uczniowie uczg sie dostrzegac
powigzania miedzy réznymi dziedzinami wiedzy, co zwieksza ich zdolnos¢ do
myslenia krytycznego i tworczego. To nie tylko pogtebia ich zrozumienie tresci
naukowych, ale takze poprawia ich umiejetnos¢ komunikowania ztozonych idei
poprzez pisanie.

Dodatkowo, integracja STEM/STE(A)M z pisarstwem moze pomaoc uczniom
zyskac wieksze uznanie dla roli kreatywnosci we wszystkich obszarach zycia, w
tym w naukach Scistych i technologii. Dzieki kreatywnemu podejsciu do nauk
Scistych uczniowie mogg zobaczy¢, jak innowacja i wyobraznia sg nieodtgcznymi
elementami postepu naukowego i technologicznego. Takie podejscie sprawia,
ze przedmioty STEM stajg sie bardziej przystepne dla uczniow, ktérzy mogliby
postrzegac je jako trudne lub odlegte od ich zainteresowan. Wtgczajac
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STEM/STE(A)M do CWL, mozna pomoc uczniom rozwijac bardziej catoSciowe i

zintegrowane podejscie do nauki oraz czerpac radosc¢ z procesu edukacyjnego.

Co-funded by the
European Unian

This project has been furded with the support from the European Commission. This publication reflects the views only of the: author, and the Commission canmat be held
resporsible for ary e which may be made ol the information contained thenzin. Project: 2021-1-ITO2-KAZ20-5CH-000032666



%Cream

Report

3.5 Nauczanie skoncentrowane na uczniv w
CWL

3.5.1 Nauczyciele jako liderzy procesu uczenia sie

W CWL skoncentrowanym na uczniu rola nauczyciela zmienia sie z gtdbwnego
zrodta wiedzy na facylitatora procesu uczenia sie. Jako lider CWL Twoim
zadaniem jest prowadzenie ucznidw przez proces tworczy, pomagajgc im
odkrywac wtasny gtos i rozwija¢ umiejetnosci pisarskie, jednoczesnie zgtebiajgc
nowe tematy. To podejscie wymaga zrozumienia indywidualnych potrzeb,
mocnych stron i zainteresowan kazdego ucznia, a takze elastycznosci w
dostosowywaniu metod nauczania do ich potrzeb.

Jednym z kluczowych dziatan w CWL skoncentrowanym na uczniu jest
stworzenie srodowiska, w ktérym uczniowie czujg sie upowaznieni do
podejmowania ryzyka i eksplorowania nowych pomystéw, aby rozwigzac dany
problem. Obejmuje to zapewnienie uczniom mozliwosci wyboru, co chcg
tworzyd, jak to realizujg oraz w jaki sposéb dzielg sie swojg pracg. Dajac
uczniom odpowiedzialnosc¢ za ich wtasne dziatania, obdarzasz ich
odpowiedzialnoscig za ich proces uczenia sie oraz przestanie, ktére chca
przekazac.

Wazne jest rowniez modelowanie zachowan i postaw, ktére chcesz widzie¢ u
swoich uczniéw. Oznacza to otwarto$¢ na nowe pomysty, akceptowanie
wyzwan oraz zaangazowanie w proces. Chec dzielenia sie wtasnymi
doswiadczeniami, w tym wyzwaniami i porazkami, ktére napotkates, moze
pomdc uczniom dostrzec, ze pisarstwo to podroéz, ktéra obejmuje zaréwno
sukcesy, jak i porazki. Takie podejscie buduje zaufanie do uczniéw i pomaga im
rozwija¢ wytrwatos$¢ i odpornosc.

3.5.2 Angazowanie uczniow w kreatywne pisanie
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Angazowanie ucznidw w kreatywne pisanie wymaga czegos wiecej niz tylko
dostarczania im tematow i zadan; wigze sie to z tworzeniem dynamicznego i
interaktywnego Srodowiska nauki, w ktérym uczniowie czujg sie zmotywowani i
podekscytowani. Jednym z najskuteczniejszych sposobow na zaangazowanie
uczniow jest sprawienie, by kreatywne pisanie byto dla nich istotne i bliskie ich
zyciu oraz zainteresowaniom. Mozna to osiggna¢, pozwalajgc uczniom wybierac
tematy, ktore ich dotyczg, i tgczy¢ projekt z rzeczywistymi wydarzeniami i
doswiadczeniami.

Kolejng wazng strategig angazowania ucznidw w pisarstwo jest wykorzystanie
réznorodnych metod i aktywnosci, ktére odpowiadajg réznym stylom uczenia
sie. Mozesz na przyktad uzy¢ wizualnych bodzcéw, narzedzi multimedialnych
lub wspdlnych dziatan pisarskich w CWL. Te r6znorodne podejscia pomagajg
utrzymac zainteresowanie ucznidéw oraz rozwijajg u nich szeroki zakres
umiejetnosci i perspektyw. Dodatkowo, wprowadzenie technologii do CWL
moze zwiekszy¢ zaangazowanie ucznidow, umozliwiajgc im eksperymentowanie
z cyfrowym pisarstwem, publikowaniem online i interaktywnymi platformami
pisarskimi.

Wazne jest rowniez stworzenie wspierajgcego i inkluzywnego Srodowiska, w
ktérym wszyscy uczniowie czujg sie docenieni i zacheceni do uczestnictwa.
Obejmuje to tworzenie kultury klasy opartej na szacunku, wspotpracy i
pozytywnym wzmacnianiu. Zachecaj uczniow do dzielenia sie swojg pracg z
réwiesnikami, udzielania konstruktywnej informacji zwrotnej i Swietowania
wzajemnych sukceséw. Tworzgc poczucie wspélnoty w CWL, pomagasz
uczniom budowac pewnosc siebie w ich umiejetnosciach pisarskich oraz
rozwijac trwatg mitos¢ do pisania.
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4. Wspieranie pomystow

4.1 Poczgtek

Stymulowanie kreatywnosci uczniow jest jednym z gtdwnych celéw CWL, a
zaczyna sie od stworzenia Srodowiska klasowego, ktére zacheca do twérczego
myslenia. Pierwszym krokiem w tym procesie jest pomoc uczniom w
zaakceptowaniu mysli, ze chociaz rozwigzania problemdw mogg byc
ograniczone, sposoby opowiadania o procesie ich rozwigzywania sg
nieograniczone. Mozna to osiggng¢ za pomocg réznych aktywnosci i ¢wiczen
zaprojektowanych tak, by pobudzic¢ ich wyobraznie i sktoni¢ do
nieszablonowego myslenia.

Jednym ze skutecznych sposobdw pobudzania kreatywnosci jest uzycie
tworczych bodzcdw, ktére zmuszajg ucznidw do myslenia w nowy i
nieoczekiwany sposéb. Te bodZce moga by¢ wizualne, na przyktad tajemnicze
zdjecie, lub konceptualne, jak scenariusz ,co by byto, gdyby”, ktéry wymaga od
ucznidéw wyobrazenia sobie alternatywnej rzeczywistosci. Celem jest
przedstawienie uczniom punktu wyjscia, ktory jest intrygujacy i otwarty,
pozwalajgc im na rozwijanie pomystu w dowolnym kierunku. Dzieki
dostarczaniu szerokiego zakresu bodzcéw dajesz uczniom swobode
eksplorowania swojej kreatywnosci w sposéb, ktéry wydaje sie dla nich
naturalny i ekscytujacy.
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Innym kluczowym aspektem stymulowania kreatywnosci jest tworzenie kultury

klasy, ktéra ceni eksperymentowanie i inicjatywe. Zachecaj uczniow do
probowania nowych styléw pisania, gatunkéw i technik, nawet jesli sg one poza
ich strefg komfortu. Podkreslaj, ze proces tworzenia jest réwnie wazny jak
produkt korncowy i ze btedy oraz niepowodzenia sg naturalng czescig nauki.
Tworzgc wspierajgce Srodowisko, w ktérym kreatywnos¢ jest doceniana,
pomagasz uczniom rozwija¢ pewnosc siebie i odwage do wyrazania siebie w
odwazny i innowacyjny sposob.

4.2 Upraszczanie ztozonosci

Tworcze projekty mogg czasem wydawac sie przyttaczajgce dla ucznidw,
zwitaszcza gdy dotyczg ztozonych idei lub wielu etapow. Jako facylitator CWL,
Twojg rolg jest pomaganie uczniom w nawigowaniu po tych wyzwaniach,
pokazujgc im, jak rozbic¢ ztozone projekty na mniejsze, bardziej przystepne
czesci. Ten proces nie tylko sprawia, ze projekty stajg sie tatwiejsze do
zarzgdzania, ale takze uczy ucznidéw cennych umiejetnosci planowania,
organizacji i rozwigzywania problemow.

Pierwszym krokiem w upraszczaniu ztozonosSci jest pomoc uczniom w
doprecyzowaniu ich celdw i wizji projektu. Zachecaj ich do rozpoczecia od
zidentyfikowania gtownej idei lub przestania, ktore chcg przekaza¢, a nastepnie
do podzielenia tego na mniejsze, bardziej konkretne zadania. Na przyktad, jesl
pracujg nad opowiadaniem, mogg zaczg¢ od szkicowania gtéwnych punktow
fabuty, rozwiniecia postaci, a nastepnie pisania kazdej czesci po kolei. Dzielgc
projekt na mniejsze czesci, uczniowie mogg skupic sie na jednym aspekcie na
raz, nie czujgc sie przyttoczeni zakresem catego projektu.

Kolejng skuteczng strategig upraszczania ztozonosci jest uzycie technik
wspomagajacych, w ktérych zapewniasz uczniom strukturalne ramy
pomagajgce w ich pracy. Moze to obejmowac stworzenie harmonogramu z
konkretnymi kamieniami milowymi, oferowanie szablonéw lub organizeréw
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graficznych do planowania czy tez dostarczanie list kontrolnych do

monitorowania postepow. Wspomaganie nie tylko pomaga uczniom zarzgdzac
swoimi projektami, ale rowniez buduje ich pewnosc siebie, gdy widzg, jak ich
praca stopniowo nabiera ksztattu. Pomaga to uczniom nauczyc¢ sie radzic¢ sobie
ze skomplikowanymi zadaniami z pewnoscig siebie i tatwoscig poprzez
rozbijanie i organizowanie ich kreatywnych projektow.

4.3 Techniki burzy moézgow (Brainstorming
Techniques)

Burza moézgow jest kluczowg czescig procesu twdrczego, dajgc uczniom
mozliwos$¢ generowania pomystéw, eksploracji mozliwosci i szukania inspiracji.
W CWL sesje burzy mozgdw mogg by¢ poteznym sposobem na rozbudzenie
kreatywnych projektow i pomoc uczniom w przezwyciezeniu blokad twoérczych.
Wykorzystujgc réznorodne techniki burzy mézgoéw, mozesz zacheci¢ uczniow
do swobodnego i rozbudowanego myslenia, co prowadzi do bardziej
innowacyjnego i oryginalnego pisarstwa.

Oto kilka popularnych technik burzy moézgow:

« Mapowanie mysli (mind mapping), gdzie uczniowie zaczynajg od
centralnej idei, a nastepnie rozgateziajg jg na powigzane koncepcje,
obrazy lub stowa. To wizualne podejScie pomaga uczniom dostrzegac
powigzania miedzy pomystami i czesto prowadzi do nieoczekiwanych
wnioskow.

o Pisanie bez przerwy (free writing), gdzie uczniowie piszg nieprzerwanie
przez okreslony czas, nie martwigc sie o gramatyke, pisownie ani
spojnosc. Celem jest przelewanie mysli na papier, co mozna pozniej
dopracowac i rozwija¢ w bardziej uporzagdkowane pisanie.

o Wspdlna burza mézgéw (Collaborative brainstorming) to kolejna
potezna metoda, w ktérej uczniowie wspotpracujg, aby generowac
pomysty i budowac na sugestiach innych. Moze to odbywac sie poprzez
dyskusje grupowe, sesje dzielenia sie pomystami lub nawet platformy
online, gdzie uczniowie mogg wnosic i komentowac pomysty innych.
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Wspdlna burza mdzgdw nie tylko stymuluje kreatywnosé, ale rowniez

buduje poczucie wspdlnoty i kolektywnej odpowiedzialnosci za proces
pisarski.

Dostepnych jest wiele innych technik burzy mézgdéw. Wiecej szczegbtdw mozna
znalez¢ w materiatach szkoleniowych.

4.4 Strategie rozwigzywania problemow w
pisarstwie

Kreatywne pisanie czesto wigze sie z napotykaniem i przezwyciezaniem réznych
wyzwan, takich jak niespojnosci fabularne czy problemy z rozwijaniem postaci.
Nauczanie ucznidw strategii rozwigzywania problemdw w pisarstwie wyposaza
ich w narzedzia niezbedne do radzenia sobie z tymi wyzwaniami i
udoskonalania swojego pisarstwa. Strategie te zachecajg uczniéw do podejscia
do problemow pisarskich z krytycznym i analitycznym nastawieniem, co
prowadzi do bardziej skutecznych i dopracowanych prac.

Jedng ze skutecznych strategii rozwigzywania problemow jest zachecanie
ucznidéw do spojrzenia na problem z réznych perspektyw. Zmiana punktu
widzenia moze czesto ujawni¢ nowe mozliwosci i rozwigzania, ktére wczesniej
nie byty widoczne. Dodatkowo, zachecanie ucznidéw do zadawania pytan typu
,CO by byto, gdyby” moze poméc im eksplorowac alternatywne scenariusze |
rezultaty, co prowadzi do bardziej kreatywnego i oryginalnego pisarstwa.

Inng wazng strategig jest nauczanie ucznidw wartosci procesu rewizji i
iteracyjnego charakteru pisarstwa. Problemy w pisaniu czesto najlepiej
rozwigzuje sie poprzez wielokrotne wersje, gdzie uczniowie mogg
eksperymentowac z roznymi podejsciami, otrzymywac opinie i udoskonalad
SWo0jg prace. Zachecaj ucznidow do traktowania swojego pisarstwa jako pracy w
toku i do przyjecia, ze rozwigzywanie problemow w pisarstwie to proces
wymagajacy cierpliwosci, wytrwatosci i kreatywnosci. Pielegnujgc w CWL
podejscie oparte na rozwigzywaniu problemow, pomagasz uczniom rozwijac
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odpornosc i zdolnos¢ do adaptacji, ktére sg niezbedne do osiggniecia sukcesu

jako tworcy.
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5. Praca zespotowa:
Wspolne pisanie

5.1 Wprowadzenie do pracy zespotowej w CWL

Laboratorium Kreatywnego Pisania (CWL) oferuje uczniom mozliwo$¢ wspédlnej
pracy, dzielenia sie pomystami i tworzenia czego$ wiekszego niz suma ich
indywidualnych wysitkbw. Podczas wspdlnego pisania uczniowie uczg sie nie
tylko, jak wyraza¢ wtasne pomysty, ale rowniez jak stucha¢ i budowacd na
pomystach innych. Proces pracy zespotowej sprzyja poczuciu wspélnoty i
kolektywnej kreatywnosci, co sprawia, ze doswiadczenie edukacyjne staje sie
bardziej dynamiczne i wzbogacajgce dla wszystkich uczestnikow.

W CWL wspdtpraca przy pisaniu moze przybierac r6zne formy, od
wspoéttworzenia opowiesci lub scenariusza po wspolne prace nad antologig
klasy czy projektem cyfrowym. Te dziatania zachecajg uczniéw do negocjowania
pomystow, rozwigzywania konfliktow i tgczenia swoich unikalnych umiejetnosci
i perspektyw, aby stworzy¢ spdjny produkt korncowy. Dzieki wspotpracy
uczniowie uczg sie cennych umiejetnosci, takich jak komunikacja, kompromis i
budowanie konsensusu, ktére sg istotne nie tylko w pisaniu, ale réwniez w
wielu innych dziedzinach zycia.
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Wspolne pisanie oferuje rowniez uczniom mozliwos¢ otrzymywania informacji

zwrotnej i wsparcia od rowiesnikow. Ta interakcja réwiesnicza pomaga uczniom
doskonali¢ swoje pomysty, poprawiac jakos¢ pisania i zdobywadé nowe
spojrzenie na proces twoérczy. Dodatkowo, praca w zespole moze uczynic
proces pisania bardziej przyjemnym i mniej onieSmielajgcym, gdyz uczniowie
dzielg sie obowigzkami i wzajemnie motywujg do dziatania. Wtgczajgc wspolne
pisanie do CWL, tworzysz wspierajgce i inkluzywne Srodowisko, w ktorym
WSZzyscy uczniowie mogg sie rozwijac.

5.2 Zarzgdzanie zespotami pisarskimi

Zarzgdzanie zespotami w CWL wymaga starannego planowania i zrozumienia
dynamiki grupowej. Jako facylitator, Twojg rolg jest kierowanie postepami
zespotu, zapewnienie, ze wszyscy cztonkowie aktywnie uczestniczg w pracy w
miare swoich mozliwosci oraz pomoc w rozwigzywaniu konfliktéw. Skuteczne
zarzadzanie zespotem zaczyna sie od jasno okreslonych rél i obowigzkéw w
grupie. Moze to obejmowac przydzielenie konkretnych zadan, takich jak
badania, pisanie lub edycja, w zaleznosci od mocnych stron i zainteresowan
kazdego ucznia.

Wazne jest rowniez ustanowienie jasnych celéw i terminéw dla projektu, aby
utrzymacd skupienie zespotu i zapewnic, ze praca postepuje zgodnie z planem.
Regularne spotkania kontrolne mogg pomaoc w upewnieniu sie, ze wszyscy sg
zgodni co do postepdw i ze ewentualne problemy sg rozwigzywane na biezgco.
Zachecaj uczniéw do otwartej komunikacji i udzielania konstruktywnej
informacji zwrotnej. To nie tylko pomaga zespotowi pracowac efektywniej, ale
roéwniez sprzyja tworzeniu pozytywnej i wspotpracujgcej atmosfery, w ktérej
WSZzyscy czujg sie docenieni i wspierani.

Zarzadzanie zespotami obejmuje réwniez bycie wyczulonym na dynamike
interpersonalng w grupie. Zwracaj uwage na to, jak uczniowie ze sobg
wspotpracujg i bgdz gotowy do interwencji, jesli pojawig sie konflikty. Naucz
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uczniow strategii rozwigzywania sporow, takich jak aktywne stuchanie,

kompromis i znajdowanie wspolnego jezyka. Pomagajgc uczniom poruszad sie
po wyzwaniach zwigzanych z pracg zespotowg, nie tylko wzbogacasz ich
doswiadczenie pisarskie, ale réwniez przygotowujesz ich do wspotpracy w
innych dziedzinach zycia. Dzieki efektywnemu zarzgdzaniu zespotami
zapewniasz, ze wspdlne projekty w CWL sg udane i satysfakcjonujgce dla
wszystkich zaangazowanych.

5.3 Recenzje rowiesnicze i informacja zwrotna

Recenzje réwiesnicze sg istotnym elementem CWL, oferujgc uczniom mozliwos¢
dawania i otrzymywania informacji zwrotnej w konstruktywnej i wspierajgce;
atmosferze. Proces recenzji réwiesniczej pomaga uczniom rozwijac
umiejetnosci krytycznego myslenia, poniewaz uczg sie oceniac prace swoich
rowiesnikéw i udziela¢ wartosciowych sugestii dotyczgcych poprawy. Uczy ich
réwniez, jak przyjmowac informacje zwrotne z pokorg i wykorzystywac je do
doskonalenia wtasnego pisarstwa.

W CWL sesje recenzji rowiesniczej mozna organizowac na rézne sposoby, w
zaleznosci od potrzeb ucznidéw i charakteru projektow pisarskich. Na przyktad
uczniowie mogg czytac prace innych w matych grupach i udziela¢ szczegdtowe]
opinii na temat okreslonych aspektow. Alternatywnie, mozesz wigczy¢ bardziej
nieformalne aktywnosci recenzji réwiesniczej, takie jak szybkie sesje
feedbackowe lub ¢wiczenia z redagowania w parach, do regularnych sesji CWL.

Aby recenzje réwiesnicze byty skuteczne, wazne jest ustalenie jasnych
wytycznych i oczekiwan dotyczgcych zarowno udzielania, jak i przyjmowania
informacji zwrotnej. Zachecaj uczniéw do skupiania sie na konkretnych,
wykonalnych sugestiach, zamiast ogolnych lub zbyt krytycznych uwag. Naucz
ich znaczenia rownowazenia pochwat z konstruktywng krytykg i przypomnij im,
ze celem recenzji rowiesniczej jest wzajemne wspieranie rozwoju. Pielegnujac w
CWL kulture szacunku i wspierajgcej informacji zwrotnej, tworzysz sSrodowisko
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nauki, w ktérym uczniowie czujg sie upowaznieni do podejmowania ryzyka i
doskonalenia swojego pisarstwa.

5.4 Kierowanie projektami grupowymi

Kierowanie projektami grupowymi w CWL polega na prowadzeniu ucznidéw
przez proces planowania, realizacji i finalizacji wspdlnego projektu pisarskiego.
Twojg rolg jako osoby wspierajgcej jest upewnienie sie, ze projekt przebiega
zgodnie z planem i ze wszyscy uczniowie sg aktywnie zaangazowani w ten
proces. Wymaga to potgczenia umiejetnosci przywodczych, organizacyjnych i
elastycznosci.

Jednym z pierwszych krokéw w kierowaniu projektem grupowym jest pomoc
grupie w okres$leniu jej celéw i ustaleniu jasnego planu dziatania. Bedzie to
obejmowac burze mdzgdw, wyznaczenie kamieni milowych i przypisanie rol
oraz odpowiedzialnosci kazdemu cztonkowi zespotu. Wazne jest, aby upewnic
sie, ze obcigzenie pracg jest sprawiedliwie roztozone i ze kazdy uczeh ma
znaczacg role do odegrania w projekcie. Regularne spotkania kontrolne mogg
pomoc w utrzymaniu projektu na wiasciwym torze i pozwoli¢ grupie na
rozwigzanie wszelkich napotkanych wyzwan lub przeszkéd.

W miare postepdw projektu Twojg rolg jest udzielanie wsparcia i wskazdéwek,
jednoczesnie pozwalajgc uczniom przejmowac odpowiedzialno$¢ za swojg
prace. Zachecaj ich do efektywnej wspotpracy, otwartej komunikacji i
elastycznego dostosowywania sie do zmian lub niepowodzen. BadzZ gotéw
interweniowad, jesli grupa napotka trudnosci, niezaleznie od tego, czy jest to
blokada tworcza, konflikt miedzy cztonkami zespotu czy wyzwanie
organizacyjne. Dzieki odpowiedniemu kierowaniu projektem grupowym z
zachowaniem réwnowagi miedzy nadzorem a autonomig, pomagasz uczniom
rozwija¢ umiejetnosci wspotpracy i tworzy¢ korncowy produkt, z ktérego moga
by¢ dumni.
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5.5 Zadaniaiocena

Zadania i ocena w CWL stuzg ocenie postepow ucznidéw oraz dostarczaniu im
informacji zwrotnej, ktéra pomoze im sie rozwijac. W kontekscie kreatywnego
pisania ocena powinna wykraczac poza zwykte wystawianie ocen za produkt
koricowy. Powinna skupiac sie na procesie pisania, w tym na rozwijaniu
pomystéw, procesie redagowania oraz umiejetnosci uwzgledniania
otrzymanych informacji zwrotnych.

Mozesz uzywac rubryk do oceny konkretnych aspektdéw pisarstwa uczniow,
takich jak kreatywnos$¢, spojnoscé i poprawnosc jezykowa. Rubryki te powinny
by¢ jasne i przejrzyste, aby uczniowie rozumieli kryteria, wedtug ktérych ocenia
sie ich prace. Wazne jest, aby zapewniac regularng, konstruktywng informacje
zwrotng, ktéra jest zaréwno zachecajaca, jak i pouczajgca. Koncentrujgc sie na
ocenie zorientowanej na proces w CWL, pomagasz uczniom rozwijac
umiejetnosci pisarskie w wspierajgcym i znaczgcym kontekscie.

V 4 [

6. Tkajgc opowiesci

6.1 Rozpoczecie

Tworcze pisarstwo polega na tgczeniu réznych elementdéw narracji, aby
stworzy¢ spdjng i angazujgcg opowiesc. Uczniowie muszg potgczyc fabute,
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postaci, miejsce akcji i temat w jednolitg cato$¢. Proces ten wymaga zaréwno

kreatywnosci, jak i dyscypliny, poniewaz uczniowie uczg sie balansowac miedzy
tymi elementami i splatac je w sposob, ktéry oddaje zamierzony efekt oraz
przycigga uwage odbiorcy.

Jednym z pierwszych krokow jest rozwiniecie przez uczniow solidnych ram
narracyjnych. Moze to obejmowac stworzenie szczegoétowego konspektu lub
scenorysu, ktory mapuje kluczowe wydarzenia i punkty zwrotne w opowiesci.
Zachecaj uczniéw do myslenia o tym, jak fabuta sie rozwija, jak ewoluujg postaci
oraz jak miejsce akcji wptywa na przebieg wydarzen. Rozpoczynajac od jasnej
struktury, uczniowie mogg zapewni¢, ze ich historia ma solidne podstawy, na
ktérych mogg budowac.

Gdy struktura jest juz ustalona, kolejnym krokiem jest skupienie sie na
detalach, ktore ozywiajg historie. Obejmuje to tworzenie zywych opiséw,
pisanie realistycznych dialogdéw i tworzenie dynamicznych scen, ktore
popychajg fabute naprzdd. Zachecaj uczniéw do eksperymentowania z roznymi
technikami narracyjnymi, takimi jak retrospekcje, zapowiedzi przysztych
wydarzen i zmienne punkty widzenia.

6.2 Podstawowe elementy opowiadania historii

Podstawowe elementy opowiadania historii to fundamenty, ktére tworzg
dobrze skonstruowang narracje. W CWL wazne jest, aby nauczy¢ uczniow, jak
efektywnie korzystac z tych elementdw, aby tworzy¢ opowiesci, ktére sg
zarbwno angazujgce, jak i petne znaczen. Gtéwne elementy obejmujg fabute,
postaci, miejsce akgji, konflikt i temat, z ktérych kazdy odgrywa role w
ksztattowaniu opowiesci.

Fabuta to cigg wydarzen, ktore tworzg historie i stanowig kregostup narracji.
Zachecaj uczniéw do doktadnego przemyslenia struktury fabuty, w tym
ekspozycji, narastajgcej akcji, kulminacji, opadajgcej akcji i rozwigzania. Dobrze
skonstruowana fabuta utrzymuje uwage czytelnika i nadaje historii wyrazny
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kierunek. Postaci sg sitg napedowg fabuty, a ich rozwdj jest kluczowy dla

tworzenia wciggajgcej historii. Naucz ucznidw, jak tworzy¢ wielowymiarowe
postaci z wyraznymi osobowosciami, motywacjami i konfliktami, ktére
napedzaja fabute.

Miejsce akcji i konflikt to réwniez wazne sktadniki opowiadania historii. Miejsce
akcji zapewnia tto, na ktérym rozgrywa sie opowies¢, i moze wptywac na
nastrdj, ton i atmosfere narracji. Zachecaj uczniéw do wykorzystania miejsca
akcji nie tylko jako pasywnego tta, ale jako aktywnego elementu, ktory ksztattuje
przebieg wydarzen w historii. Konflikt to to, co napedza fabute i tworzy
napiecie, niezaleznie od tego, czy jest to wewnetrzna walka bohatera, czy
zewnetrzne wyzwanie, ktore musi pokonac. Ostatnim elementem jest temat,
czyli ukryte przestanie lub refleksja, ktérg niesie opowies¢. Pomagajgc uczniom
zrozumiec i wykorzystac te podstawowe elementy, wyposazasz ich w narzedzia
do tworzenia opowiesci, ktore sg zarowno dobrze skonstruowane, jak i
emocjonalnie poruszajgce.

6.3 Cwiczenia z zakresu opowiadania historii

Cwiczenia z zakresu opowiadania historii dajg uczniom mozliwo$¢ doskonalenia
umiejetnosci pisarskich, eksperymentowania z nowymi technikami i
generowania pomystéw na swoje opowiesci. Te ¢wiczenia s3 elastyczne i mozna
je dostosowac do potrzeb i zainteresowan uczniow. Niezaleznie od tego, czy
pracujesz z poczatkujgcymi, czy z bardziej zaawansowanymi pisarzami,
¢wiczenia z zakresu opowiadania historii mogg pomaoc uczniom budowacd
pewnosc siebie i rozwija¢ unikalne gtosy pisarskie.

Jednym z rodzajow ¢wiczen z zakresu opowiadania historii jest wykorzystanie
bodzcdw, ktére mogg byc wizualne, werbalne lub sytuacyjne. Bodzce majg na
celu pobudzenie wyobrazni i zmuszenie uczniéw do szybkiego pisania, bez
nadmiernego myslenia czy autocenzury. Na przyktad mozesz dostarczyc¢ zdjecie
i poprosic¢ uczniow o napisanie opowiesci zainspirowanej tym obrazem lub
przedstawic scenariusz i zacheci¢ ich do napisania, co sie wydarzy dalej. Bodzce
sg szczegdblnie przydatne do przezwyciezania blokady twérczej i zachecania do
spontanicznej kreatywnosci.
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Innym cennym ¢wiczeniem jest pisanie z ograniczeniami, gdzie uczniowie

otrzymujg konkretne ograniczenia lub zasady do przestrzegania podczas
pisania. Na przyktad mogg by¢ poproszeni o napisanie opowiesci uzywajac tylko
czasu terazniejszego lub stworzenie narracji, ktéra rozgrywa sie w jednym
miejscu. Te ograniczenia zmuszajg ucznidéw do myslenia twoérczego i do
znajdowania innowacyjnych rozwigzan dla wyzwan stawianych przez ¢wiczenie.
Rozwaz réwniez wprowadzenie wspolnych ¢wiczen pisarskich, gdzie uczniowie
pracujg razem. To nie tylko wspiera prace zespotowg, ale takze pozwala
uczniom na poznanie réznych styléw i perspektyw pisarskich.

6.4 Przezwyciezanie blokady twoérczej

Blokada twércza jest powszechnym wyzwaniem, z ktérym spotykajg sie pisarze
na kazdym poziomie, i moze byc¢ szczegdlnie frustrujgca dla uczniow w CWL.
Wazne jest, aby stawic czota blokadzie tworczej i wyposazy¢ ucznidw w
narzedzia i techniki, ktére pomogg im jg pokonac.

Jedng ze skutecznych strategii przezwyciezania blokady tworczej jest zachecanie
uczniow do zmiany otoczenia, w ktérym piszg. Nowe miejsce moze czesto
pobudzad kreatywnos$¢ i pomagac uczniom spojrzec na swojg prace z nowej
perspektywy. Moze to oznaczac przeniesienie sie do innego pomieszczenia lub
nawet zmiane medium, na przyktad pisanie reczne zamiast pisania na
komputerze. Zmiana otoczenia moze poma&c uczniom wyjs¢ z mentalnych
blokad, ktére powodujg ich zahamowanie.

Innym podejsciem jest wykorzystanie pisania bez przerwy jako sposobu na
ominiecie ,wewnetrznego krytyka”, ktory czesto przyczynia sie do blokady
tworczej. Zachecaj ucznidw do pisania nieprzerwanie przez okreslony czas, bez
martwienia sie o poprawnos$¢ gramatyczng, pisownie czy spojnos¢. Celem jest
umieszczenie stow na stronie i uciszenie krytycznego gtosu, ktory ich
powstrzymuje. Pisanie swobodne moze pomdc uczniom ponownie odkry¢
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radosc z pisania i czesto prowadzi do nowych pomystow i spostrzezen. Na

koniec przypomnij uczniom, ze blokada pisarska to normalna czes$¢ procesu
tworczego i ze mozna robi¢ przerwy oraz wracac do pracy poznie;.
Normalizowanie tego doswiadczenia i dostarczanie wsparcia strategii pozwoli
uczniom rozwija¢ odpornosc i wytrwatos¢ w pisaniu.
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7. Struktura i organizacja
CWL

7.1 Przeglqd struktury CWL

Struktura Laboratorium Kreatywnego Pisania (CWL) stanowi fundament, na
ktérym opierajg sie wszystkie dziatania i doswiadczenia edukacyjne. Dobrze
zorganizowane CWL zapewnia uczniom jasne ramy dla ich tworczej podrozy, a
jednoczesSnie dostarcza im wsparcia potrzebnego do rozwijania umiejetnosci i
eksplorowania kreatywnosci. Struktura CWL powinna by¢ wystarczajgco
elastyczna, aby pomiesci¢ réznorodne style uczenia sig, a jednoczesnie
dostarczac na tyle wytycznych, aby uczniowie mogli skupic sie na pracy i
osigganiu postepdw.
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7.2 Tworzenie diagramu CWL

Tworzenie diagramu struktury CWL moze by¢ cennym narzedziem do
planowania i organizacji programu pisarskiego. Wizualne przedstawienie
struktury CWL pomaga zobaczy¢, jak r6zne elementy sie ze sobg tgczg, i
zapewnia, ze wszystkie aspekty programu sg zgodne z celami edukacyjnymi.
Diagram moze réwniez stuzyc jako przejrzysta mapa dla uczniéw, pomagajgc im
zrozumie¢, czego sie spodziewac i jak poruszac sie po réznych etapach ich

tworczej podroézy.
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7.3 Lista kontrolna CWL: Co uwzgledni¢

Lista kontrolna CWL jest niezbednym narzedziem, ktére zapewnia, ze Twoje
Laboratorium Kreatywnego Pisania jest dobrze wyposazone i gotowe do
wspierania wysitkdw twdérczych ucznidw. Lista ta obejmuje wszystkie zasoby
fizyczne, cyfrowe i dydaktyczne, ktérych potrzebujesz, aby stworzy¢ udane

Srodowisko CWL.

This project has been furded with the suppart fram the Eurapean Commission. This publication reflects the views only of the author, and the Commission canmat be held

Element

Title

Detail

Descriptor

1 THE IDEA

The title of your CWL

Defined

Yes[d No[l

2 THE PROBLEM

story?

What your students have to do or

Subject 1 Required What kind of problem is it Yes[1 No[]
What STEM subject(s) do your students
need to solve it? YesO NoO
How does it fit into the narrative of your YesO NoO

3 THE ACTIVITY

from all the involved parties

Task perform to find a solution to the Problem |Yes[1 No[d
(connect to Conflict in “Story”)
Place Where the activity takes place Yes[d No[l
Time How long does the activity lasts Yes[d No[l
o What your students can must use to per- Yesd NoO
form the task
External Ac- Whose help they need to perform the
tors task Yesd NoO
EvEltAtBH How are young to grade your students YesO NomO
performance
How are you going to launch your CWL?
Schedule Launch (communication to families, school, Yes[d No[l
event...)
Main activity |Start date and end date YesOO No[l
. How are you going to close the activity
Slosiug (connecting it to the Narration)? YesDl NoO
Feedback How you are going to collect feedback Yesgd NoO

Sl NI R KB
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Element Detail Descriptor Completed
4 THE STORY

Plot The title of your CWL Yes[1 No[l

Characters What happens in the story YesO Nol

Setting Where and when the story takes place |Yes[] No[]

The problem your students help the pro-

Conflict tagonists solve (connects to Task in Yes[] No[l
“activity”
Resolution What happens if the problem is solved? |Yes[O Nol[l

5 THE NARRATION

Students select a medium to tell their

Media Yesd No[l
story
Script Students work on the script / storyboard |Yesd No[l
Output
Students produce the output YesO NoO
Production
How are you going to show the students’
Release output (party, school event, online YesO No[
event...)?

CONCLUSION

How are you going to close the activity Yes[1 No[l

Closing (connects to Narration)
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7.4 Finalizacja i zakonczenie pracy w CWL

Finalizacja i zakonczenie pracy w CWL obejmuje zamkniecie projektu w sposob,
ktory podkresla osiggniecia ucznidw i dostarcza im satysfakcjonujgcego
zakonczenia ich tworczej podroézy. Proces ten jest wazng czescig CWL, poniewaz
pozwala uczniom na refleksje nad ich rozwojem jako tworcdw oraz cieszenie sie
z rezultatéw swojej pracy. Jest to réwniez okazja dla Ciebie do oceny ogdlnego
sukcesu projektu i zebrania informacji zwrotnych na potrzeby przysztych
udoskonalen.

Jednym ze sposobdw zakonczenia pracy w CWL jest zorganizowanie finatowej
prezentacji lub pokazu, podczas ktérego uczniowie mogg podzieli¢ sie swoimi
najlepszymi pracami z rowiesnikami, nauczycielami, a nawet rodzicami. Taka
prezentacja nie tylko pozwala uczniom Swietowac swoje osiggniecia, ale
réwniez pomaga im rozwija¢ pewnosc¢ siebie w umiejetnosciach pisarskich oraz
zdolnosci do wystgpien publicznych.

Po finatowej prezentacji warto przeznaczyc czas na refleksje nad
doswiadczeniem CWL z uczniami. Mozna to zrobi¢ w formie dyskusji grupowej,
podczas ktérej uczniowie dzielg sie tym, czego sie nauczyli, jakie wyzwania
napotkali i jakie cele udato im sie osiggngc. Zakonczenie CWL w sposob
przemyslany i radosny sprawi, ze uczniowie odejdg z poczuciem spetnienia i
motywacjg do kontynuowania swojej twérczej drogi.
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8. Wspotpraca z
interesariuszami
zewnetrznymi

Catosciowe podejscie do szkoty (WSA - Whole School Approach) jest czescig
wizji edukacji skoncentrowanej na uczniu, osadzonej w kontekscie
wspolnotowego rozwoju i nauki. Miedzynarodowe organizacje i ich deklaracje
przedstawiajg WSA jako kluczowy czynnik zapewniajgcy wysokg jako$¢ edukac;i
oraz budowanie systemu edukacyjnego, ktéry zapewnia dostep do nauki dla
wszystkich.

Zaangazowanie interesariuszy innych niz nauczyciele i uczniowie w projekt CWL
moze przynies¢ wiele korzysci, a czasem jest niezbedne dla sukcesu. Rodzice,
agencje rzgdowe, organizacje naukowe, takie jak uniwersytety czy centra
naukowe, organizacje non-profit oraz partnerzy z branzy mogg zapewnic
zasoby, finansowanie, wiedze eksperckg i mentoring, wspierajgc nauke
ucznidw. Jednakze zaangazowanie interesariuszy zewnetrznych moze wigzac sie
z pewnymi wyzwaniami, jesli nie zostanie odpowiednio zaplanowane. Kazda
wspotpraca z rodzicem lub interesariuszem zewnetrznym powinna by¢
starannie zbadana, aby byta zgodna z politykg i wartosciami szkoty.

Zaangazowanie rodzicéw i dziadkéw
Badania pokazujg, ze czynniki rodzinne majg najwiekszy wptyw na osiggniecia
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ucznidw w szkole. Zaangazowanie rodzicOw w nauke dzieci jest znacznie

bardziej predykcyjne dla sukcesu akademickiego ucznidw niz status spoteczno-
ekonomiczny rodziny. Jako$¢ nauczycieli jest drugim lub trzecim
najwazniejszym czynnikiem, w zaleznos$ci od wieku dziecka (powyzej 11 roku
zycia kluczowa staje sie takze grupa rowiesnicza). Jesli rodzice (w tym
podreczniku termin ten odnosi sie do wszystkich cztonkow rodziny petnigcych
funkcje opiekunow dziecka) i nauczyciele wspotpracujg, moga w istotny sposéb
wptyngc¢ na wyniki nauki ucznidéw.

Z tego powodu powinni by¢ zaznajomieni z Twoim podejsciem do nauczania,
poniewaz mogga petni¢ role ,straznikdw” (gatekeepers), jesli nie zrozumieja,
dlaczego metoda zorientowana na ucznia, jak CWL, jest lepsza dla nauki
uczniow niz tradycyjne metody.

Istnieje wiele powodow, dla ktérych rodzice i dziadkowie odgrywajg kluczowg
role w tworzeniu udanego projektu CWL:

o Rodzice jako zasoby posiadajgcy specyficzne umiejetnosci lub wiedze.

o Rodzice jako organizatorzy zbiérek funduszy, jesli projekt wymaga
dodatkowych Srodkéw finansowych, na przyktad w przypadku podroézy.

o Rodzice jako edukatorzy klasowi, posiadajgcy wiedze eksperckg na
temat danego tematu (wazne jest, aby by¢ Swiadomym wiedzy i
umiejetnosci rodzicéw).

o Dziadkowie majg czas, ktéry mogg poswieci¢ uczniom.
o Dziadkowie majg doswiadczenie zyciowe, na ktorym mozna sie oprzec.

Udziat spotecznosci lokalnej

Decyzja 0 angazowaniu (lub nie) spotecznosci lokalnej jest waznym wyborem
dla zespotu. Wczesne zaangazowanie spotecznosci lokalnej moze prowadzi¢ do
wczesnego zainteresowania projektem CWL, co przektada sie na wsparcie od
lokalnych aktoréw. Jesli jest dobrze zarzgdzane, moze wspierac projekt od fazy
badawczej po finalny produkt.
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o Spotecznosc lokalna jako zaséb - moze dostarczac wiedzy, kontaktéw

oraz wsparcia.

o Spotecznosé lokalna jako dostarczyciel przestrzeni - lokalni aktorzy
mogg pomac, oferujgc bezpieczng i odpowiednig przestrzen do
eksperymentowania lub dziatan twdérczych, jesli szkota nie jest dostepna
lub odpowiednia.

« Najbardziej odpowiedni aktorzy spotecznosci lokalnej do wspdtpracy
to lokalni dostawcy edukacji pozaformalnej (np. muzea, centra naukowe,
specjalistyczne organizacje pozarzgdowe).

e Zaangazowanie spotecznosci moze by¢ systematyczne lub
okazjonalne, w zaleznosci od potrzeb projektu.

Instytucje szkolnictwa wyzszego i zawodowego

Uniwersytety i instytucje edukacji zawodowej mogg zapewnia¢ mentoréw lub
goscinnych wyktadowcéw dla projektu CWL. Mogg réwniez posiadac dostep do
zaawansowanego sprzetu naukowego lub laboratoriéw, co moze wzbogacic
mozliwosci edukacyjne ucznidéw. Nalezy jednak pamietac, ze mogg oni nie by¢
przygotowani do pracy z mtodszymi uczniami i mogg nie posiadac niezbednych
umiejetnosci pedagogicznych.

Kwestie do rozwazenia - lista kontrolna angazowania interesariuszy
zewnetrznych

Odpowiedz na te pytania, aby zaplanowac zaangazowanie wyzej wymienionych
aktordw i upewnic sie, ze rzeczywiscie wnoszg warto$¢ do Twojego projektu, a
nie komplikujg go. Jesli potrzebujesz zaangazowac osoby spoza grona
nauczycieli lub uczniéw, mozesz potrzebowad podjg¢ decyzje dotyczace
miejsca, w ktérym uczniowie bedg pracowac nad projektem CWL, lub termindw,
w jakich bedg sie odbywac zajecia (prawdopodobnie poza regularnym
harmonogramem szkolnym):

1. Czego potrzebujesz od zewnetrznych wsparcia w projekcie CWL?
2. Jaka role bedg petni¢ w projekcie CWL?
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3. Jakie sg korzysci z ich udziatu? (np. rodzice nie bedg petnic roli
,Straznikow”)

4. Jakie umiejetnosci mogg im brakowad, na co trzeba zwrdéci¢ uwage?

5. Czy musisz uzyskac zgode na ich zaangazowanie?

6. Czy sg dostepni w godzinach szkolnych?

7. Czy bedg przychodzi¢ do szkoty, czy zapewnig zewnetrzng przestrzen?
8. Czy z ich udziatem wigzg sie koszty? Czy trzeba zaptacic za ich udziat?

9. Czy jest to wspoétpraca jednorazowa, czy planujesz, aby byta regularna i
systematyczna?

Odpowiadajgc na te pytania, mozesz stworzy¢ dobry plan wspétpracy z nimi.
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9. Narzedzia cyfrowe i
edukacyjne

9.1Rola technologii w Laboratorium
Kreatywnego Pisania

W dzisiejszej cyfrowej erze, technologia odgrywa znaczacg role w wzbogacaniu
doswiadczen zwigzanych z opowiadaniem historii. Integracja narzedzi
cyfrowych z Laboratorium Kreatywnego Pisania moze otworzy¢ nowe
mozliwosci zaangazowania ucznidw, wspodtpracy i ekspresji. Te narzedzia moga
dostarczy¢ uczniom srodkoéw do eksperymentowania z réznymi formatami,
dzielenia sie swoimi pracami z szerszg publicznoscig i otrzymywania informacji
zwrotnych od réwiesnikow. Wprowadzajgc narzedzia cyfrowe do swojego
Laboratorium Kreatywnego Pisania, mozesz stworzy¢ bardziej dynamiczne i
interaktywne Srodowisko nauki, ktére spetni potrzeby uczniéw XXI wieku. Jedng
z gtbwnych korzysci z uzywania narzedzi cyfrowych w Laboratorium
Kreatywnego Pisania jest mozliwos$¢ poprawy procesu pisania za pomocg
technologii. Na przyktad narzedzia do badan online umozliwiajg dostep do
bogactwa informacji wspierajgcych pisanie. Narzedzia cyfrowe oferujg rowniez
mozliwosci kreatywnego wyrazu poza tradycyjnym tekstem, na przyktad
poprzez projekty multimedialne, ktore tgczg obrazy, dZzwiek i wideo. Te
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narzedzia mogg pomaoc uczniom ozywic ich historie w nowy i innowacyjny

sposob.

"Kolejng kluczowg zaletg narzedzi cyfrowych jest umozliwienie wspodtpracy i
komunikacji. Platformy online i narzedzia oparte na chmurze utatwiajg uczniom
wspolne pracowanie nad projektami pisarskimi, dzielenie sie swoimi pracami
oraz dostarczanie informacji zwrotnych w czasie rzeczywistym. Sprzyja to
budowaniu poczucia wspolnoty w ramach Laboratorium Kreatywnego Pisania i
zacheca uczniow do uczenia sie od siebie nawzajem. Ponadto, narzedzia
cyfrowe mogg pomaoc uczniom rozwija¢ wazne umiejetnosci zwigzane z cyfrowg
biegtoscig, ktore sg niezbedne do osiggniecia sukcesu w dzisiejszym Swiecie
napedzanym technologia.

Petng liste znajdziesz w naszym materiale szkoleniowym.
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