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1 Uvod: povzetek projekta, povzetek PR1
doscOSY A NBT dzf G G A

1.1 Uvod v CREAM

Cilj projekta CREAM je spodbuditi zanimanje u
bo dosebpbhokwvanjem in preizkuSanjem novega I
STEAM s pomoc¢jo tehnike Laboratorija za krea
probl emov iz vsakdanjega Z2ivljenja, K i jih
razmi Sl janfT&AM.n poj mi

Spl osni cilj projekta CREAM je prispevat. k:

e povecanju mozZzZnost. za spodbujanje wuc¢nih d
di scipline STEAM in pomagaj o otrokom pri
eksperimentiranjem in reSevanjem probl emov

e pridobivanju znanstvenega znanja in dejavno sodelovanje v inovacijskem
procesu lokalnih skupnosti;

e razvijanju povezovalnega in sodelovalnega pristopa (CWL) za povezovanje STEAM

S probl emi iz vsakdanjega Zivljenja ter I
formal nega, nef ormal nega i n priloZzZnostneg
podjetji in cvkl)]Jodoitdeuwuzkonezapta odprtega

Posebni cilji (SO) projekta CREAM so:

0 SO1: Razi §¢ite, kaj vemo o inovativnih pri
uporabo met odol ogi | ustvarjalnega pi sanj a
razi skovalne dejavnosti bo PR1 "Analiza st:

in pobud za SppAMC evanj e
0 SO2: Zasnova koncepta CWLs. To bo zagotovilo razvoj modela CREAM CWLs

(PR2).
0 SO3: Preizkus in potrditev modela CWLs 1z i
drZavah v PR3: (4taliji, Sloveniji, Gre&iij.i |
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akterje, potrebne za izvajanje model a: S
nevl adne organizacije, univerze in druge p

0 SO4: Pripovedovanje zgodb (PR4). Ob koncu
lahko delili zgodbe o pridobljenihizk usSnj ah, kratke videodokum
pil ot a, uspesSne zgodbe znanstvenikov in u
svojih skupnostih i n druzbi . UzkusSnje v
neposreden vpliv na udelezencenhosajzajielS Clem
proi naj ml ajs$ih pa bodo razmisSljal. O znans
raziskovanju razlié¢nih kanalov in sredstev
svoje resSitve, ki temeljijo na STEAM, za p

0 SO5: Vzpostavite dobro strategijo izkoris¢c
upravi encem projekta, tj . Sol am. Cil j j e
projekta CREAM ter sprejetje, prilagoditev in prilagoditev modela CWL.

0 SO6: Pol it i C rCil jechagdvarith ebtikibvalce politik na ravni EU in
nacional ni ravni, da bi spodbudi | i posebn
modela CWL ter uporabili rezultate in znanje, ustvarjeno v okviru projekta, pri
opredel jevanju izobrazevalnih politik.

SO5in SO6 bosta doseZzena Vv okviru PR5 "Razvoj
replikacijo".

l12Anali za stanja na podroc€ju wustva

poucevanjfRRISTEAM

V. okviru PR1 so partnerji razi skal i pristgpovy e na
k poucevanju disciplin in pobud STEAM 2z wupor
ustvarjalno pisanje, v Solskem okol ju. Cilj

porocilo PR1 "Analiza stanja na podpodfevasjfe

STEAM" v partnerskih drzavah, v EU in po svet

Rezultat tega je bil povzetek | iterature z wut

praks o inovativnih metodah poucevanja STEAN

ustvarjalnih maéeomdoko¢gijju. v R Regaustat je bil dos
5
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1. Vzporedno sta bil:@ i zvedeni terenska razi:¢
praks) in dokumentacijska raziskava (analiza scenarijev in zbiranje informacij o
praktic¢nih izkusSnjah wé&il jpoenatnialkt enf ewina
intervjuji, da bi podatke pridobili neposredno od zadevnih zainteresiranih strani.
Ta dokument povzema in analizira zbirko zgodb, ki so jih zagotovili partnerji. V
okviru prve faze je bila izvedena tudi analiza konteksta , da bi razumeli, kdo so
razlicni akterji, ki i1 majo vliogo pri pouce
scenarijev: persone, poti uporabnikov, zemljevidi ekosistemov.
2. Po ujemanju eksperimentalnih podatkov iz terenske raziskave in podatkov iz
literatur e iz dokumentacijske raziskave je bilc
prispevalo k opredelitvi modela CWL projekta CREAM (PR2).

PR1 je tako sestavljen iz multidisciplinarne
stanj a, K i je predstavlijeno v obliki porocCi |l &
tudi kot i1izdelek, ki ga jJe mogocCe pr ewWdd)get i v
zacrtal ustrezen raziskoval ni okvir in nadzor
Raziskava poskuSa obravnavat. nasl ednja kl juc
0 Gl avne inovativne metodol ogije poucevanja
0 Obstojeci wviri, ki bi ji hzalupofaboo CWLpdabiaebi | i
izognili podvajanju;
O Naj primernejsSe medijske oblike za ucCne vse
in ucence);
0 Vrsta okvira za ocenjevanje, ki je najprim
0 Vrste pedagosSke poadploarzej,e pvoktlrjeubCneev aznj e wudel
O NajprimernejsSe metodol ogije poucevanja in

1.3 Jedro raziskave: Laboratoriji ustvarjalnega pisaipapovedovanje
zgodb

Izraz "Laboratorij za kreativho pisanje” (ki se danes ne uporablja vec P O C
kontekstu CREAM pomeni "pripovedovanje zgodb"
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"Zgodba" je obicajno sestavljena iz naslednji
e Znanstvena ali tehnic¢na tema (npr. akumul a
e Primer uporabe (npr. baterija | ahko poganja avtomobi
uporablja za shranjevanje energije);
e Osebe (npr. uci telj, promotor znanosti, [
avtomobil);
e Scenarije, ki pomenijo situacij o, prknerreoseba
uporabe v dolocenem kontekstu (npr. ucitel
e In kon¢éno zgodba, K i | ahko wuporablja posetb

met odol ogi j poucevanj a.

Zgodbe, ki so jih posredovali partnerji projekta CREAM, so v skladu s tem an  alizirane na
naslednjih straneh.
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2 Rezultati namizne raziskave

2.1 Cilj in metodologija namizne raziskave

V tem poglavju je opisano, k aj vemo o0 1inovat.
na splosSno in zl ast:. O i zobr azev ametodologijopr a k s ¢
pripovedovanja zgodb in ustvarjalnega pisanja

je bilo v veliki meri sestavljeno na podlagi skupnih prizadevanj konzorcija, ki ga

sestavljajo:

O Nami zne razi skave, K i vkl jucdujnaj doli jdeinh i
(scenarijev in zbiranje informaci)]j o prakt
vkl jucenih akterjev), opi sanih % vec vVir
porocil a, publi kacije, knjige, inténe | sj i
preucevanjem splosSnih izobrazevalnih konce
na bolj specific¢ne tehnike, pomembne za pr

0 Raziskava znotr aj konzorcija o 1zkusSnjah

pobudah STEAM v njihovikada Zjae ashipi asadvalSa.

naj pogostejsSih izobrazevalnih praksah in u
ovirah, ki preprecujejo Sirse wuvajanje in
ucni h metod, i n nazadnje o naj boudeviaznead|

STEAM v Sol ah.

Ker namenska raziskava ni bila omejena na nol
nastala zelo raznolika zbirka dokumentov in |
nacionalne in mednarodne pobude za izobrazev:
terenuinv pi sarni je konzorcij predhodno opredel il
ki jih je mogoce razviti in prilagodit:i zahte
Raziskava nam je omogocCila tudi opredelitev r

i zobrazevanjcakolSadEIAtMe t epr ednostni h tem, ki jih
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22Razv o] l zobrazevanja v zgodovi ns|
Da bi bolje razumel i, kako je izobrazevalni
razumna podlaga za uvedene r @&dpisdi,kako je bistemo v t
del oval in se razvijal v preteklosti ter kate
Ni treba posebej poudarjati, da i zobrazevanj
proces v druzbah obstaja ze zelo dol gcp.,V vsaj
pretekl ost.i je Dbilo i1zobrazevanje namenjeno
drZavnim usluzZzbencem, duhovni kom in nekaterin
Na starodavni Kitajskem je bilo izobrazevanje
velk o skupino javnih usluzbencev, K i so upravl
i zobrazevanje vecinoma vkljuceval o otroke rir
obi cajno potekalo na otrokovem domu, ki ga | e
Ne glede na dol oceno kulturo je bilo splosSno
druzbene skupine) i zobrazevanje v anti ki i n
predvsem na razvoj praktiénih vesSc¢in: pi sanj
Znanost in t ehnol ogi j a, ki sta bildi obi cajno pove
druzbenega sposStovanja in sta bild.@ omej eni n .
ugl eden znanstveni k/ filozof. Kl jub ocitni pr a
bila znanost in tehnic¢no znanje dolgo vecCinom
ter za Cl ane plemenitega razreda nista veljal:
temu so dosezki antidnega sveta ne | e gl ede
podrpath, temvecC tudi gl ede praks znanstvenega
presenetl jivo so nekaterd.i koncept.i uporabni c
Drugi moc¢an dejavni k, K i j e skozi stol etj a
Judovskever ske Sole (v antiki) ter muslimanske i1
bistveno dvignile raven izobrazbe v takratne:i
nacel oma preucevanje ver ski h besedi |, S 0 S
zagotavljaleosnovho i zobrazbo SirsSim skupinam, vkljuc¢hn
Znacil nost anti¢nih in srednjeveSkih visokos
pristop ( ki ga trenutno na novo odkrivajo)
znanstvenih disciplin, ka r je bilo izvedljivo glede na dokaj skromen obseg znanja, ki je
bil takrat na voljo.

9
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Evropske univerze so se zacCele financiratd.i %
prispevale k razvoju sodobne znanost. i n znar
metod .

Zadnj i korak k oblikovanju sodobnih izobrazev
obveznega osnovnoSolskega izobrazevanj a, ki S
19. stoletju [UYzvor pruskega izobrazeval nega
uellavi li tudi v drwugih razvitih drzavah. KIjub
pogosto del ezni kritik, da so zelo represivi
vliadarjev. Konec 19. in zacetek 20. s branihet | a
Sol ah uvedene alternativne izobrazevalne for
proznejSem uc¢nem nac¢rtu, celostnem pristopu t
in ucitelji. Eno takih Sol, K i se | erotmka haj al
restri kti vnegaAlbet Binsteim[saaasan W, 2007].

Za enega od mnogi h, a morda najbolj znanih al
zasluzna Maria Montessor.i [ Mont essori M. , 19
temviecj ¢ uspel o organizirati i n mednarodno pr ¢
deluje v Stevilnih okrozjih na osnovni stopnj

STEM (Science, Technology, Engineering and Mathematics=znanost, tehnologija,

inzZiniring in matemat i k &i)renesansa kinaepta aelestnegaz a t e
i zobrazevanja je bila uvedena |l eta 1990 [ Geor
iz brisanja meja med tradicionalnimi disciplinami, ko je svet vstopil v postindustrijsko

obdobje [Toffler A., 1980]. Za novo dobo, v kat er i zdaj VSi Zivimo,
prevl ada gl obalizacij e i n storitvenega gosp
preobli kovala trg dela. NaprednejsSi in bolj p
zahtevajo interdi sci imulstvarjalmost.olnfrasiruktora IKTZzahiegan | e
nekaj osnov tehnié¢nega znanja in spretnost. p

Nadaljnji razvoj koncepta STEM, ki povezuje znanost in tehnologijo z umetnostjo, se je
pokazal v obliki kratice STEAM, sprejete ok oli leta 2007 [Elaine Perignat, Jen Katz -

Buonincontro, 2019]. Za razliko od STEM, ki ¢

razumljen, obstaja veliko razlic¢nih razlag, k

na poucevanje. G | reemjeepa obstajarslkupnb sodlasja, darje umetnost

tesno povezana z ustvarjalnostj o, ustvarjaln

trenutnih druZzbenih in gospodarskih izzivov |
10
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23Naj novejSi tehnolosSki, druzbeni i
Tehnologija in druzba sta se skozi stoletja v
sprememb v zadnjih desetletjih moc¢no povecal a
i zobrazevanje mladi h ne pripravlja daoabarteh na i
splosSno sprejetih mnenj v tem, da Stevilni | ]t

ne razumej o nujno narave teh najnovejS$Sih spr
pripeljali. Zato je treba nekatere procese podrobneje pojasniti, da bi razumeli , kaj se je
zgodilo in kako se spopasti s sedanjimi razmerami.

V osemdesetih in devetdesetih | etih prejsnje
vplivala na skor aj vsa poslovna podrocja v r
majhnih pisarn). Nekajra Cunal ni Ske pismenosti in na spl oSst
ravnanje s specializiranimi programskimi platformami pri delu je tradicionalna, pogosto

dol gocasna pisarnisSka dela naredilo bolj zapl
Nadal jnji napr ede kinforrmeijske ptehtalogijé, zlasti nastanek
Sirokopasovni h omrezi|j in skupne infrastruktu
j e omogoci l ustanovitev vel i ki h, pogosto me
organizacij.

Za upravljanje taksSnih velikanskih enot so b
organizacijske strukture, vendar so vsa ta orodja za upravljanje ponovno intenzivno
uporabljala informacijsko komunikacijsko inf
aplikacije.

Nove tehnologije za shranjevanje, obdelavo, izmenjavo in objavo informacij imajo

izjemen vpliv tako na nasSe delovno kot zasebn:
prej morali zapomniti, je zdaj zlahka javno dostopna. Informacije, ki so pogo sto

namerno napacne al i pristranske, ki jih najpr
mar keti nsSkemu profilu I n politic¢nim stalis8¢c
uporabljajo kot podl aga za poslovne in zaset
obdel ava ter ustvarjanje informaci|j i n znanj a
del ovnem mestu in doma. Ta naloga ni zahteval

sposobnost ocenjevanja zanesljivosti informacij.

S korporacijo (glavnim ponudnikom delovh i h me st v danasSnjem Ccas!
povezana dva pomembna pojma:
11
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0O "Proces", ki ga je v zacCcetku 20. stoletja
Henry Ford, nato pa ga je v podjetjih populariziral Thomas Davenport [Thomas
H. Davenport,1993]
"Projekt", ki je obstajal ze v antiki (kot

O«

mest), je v korporacijailetprevl adal v zacet

Medt em k o s e proces pogosto povezuj e z dc
standardiziranimi nalogami, projekt vzpostavlja povsem novo delovno okolje:

zaposl eni, K i del a v projektni or g anprogkiov i j i ,
naenkrat . Povprecen projekt obicajno traja ne
projekt. Nov projekt pogosto zahteva novo z nanj e al i resevanje no
Projektna skupina ni stalna, zato oseba sodeluje z mnogimi ljudmi, pogosto v

mednarodni skupini, S sodel aveci pa se povez
domenskega znanja (ki obi ¢aj no lougomgmbng wugie t ud
komuni kaci jske spretnosti in celo kulturna oz

Agi |l ne met odol ogi j e vodenj a projektov ( SCRU!

spremenile delovno okolje. Na kratko | ahko op
metodologija, vendar mor aj o bi t i V projektni skupini I
pol ozaj.i (vodj a, |l astni k probl ema, tehnol oSk
nekater. drugi, odvisno od dolocCenega podr oCcC]
Organizacijska iznajdba, ki se danes pogostoupo r abl j a, je tako i meno
struktura upravljanj a. Na krat ko: namesto ene
neposredni h nadrejeni h. Te i n druge Spremen
odgovornost, zahtevajo nova mehka znanja in spretnosti, vendar mu dajejo Si
svobodo odloc¢anja, tudi e ne gre za vodstven
stoletju je natancéno predvidel ofe sodobnega
Avtor je uvidel, da tehnologija in nova organizacija dela temeljito  vplivata tudi na odnos
med nadrejeni mi i n podrejeni mi. Zar adi ogron
posamezno podrocCj e, Sef pogosto ni vel Spos:
ukvarjajo njegovi podrejeni, i n jim su®e seln
viednost podrejenega in njegov polozaj v pod)]
zmanj Sa I n s e presel.] vV vli ogo trenerj a, V 0 C
konfli ktov in poroc¢evalca o timskem del u.

12
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UCinkovitejsSa in prozmjegSamegod&ktusavapjrawij ¢ a
izdel kov (ne |l e tehnic¢nih naprav, temvec tudi
izdel kov, ce naStejemo | e nekaj kategorij), (

vi§jo usposobljenost.

Po nekateri hdoStlujdudjaeh vb o2 1. stoletju v svojem
pokl i c, svojega del odajalca pa desetkrat. Zat
izhaja iz vse vecCjega Stevila poklicev in del

Umet nost je vkl jucena cev,vwradieredko\diradiceorsaiphlikn p o k | |

(npr. slikarstvo, kiparstvo, glasba itd.). Po
posl ovnih i dej ah i n/ al i tehni kah resevanj a
organizacijske revolucije, ki vplivatakonap odj et ja kot na druzbo, S

delovna mesta postala vse bolj inovativna, zahtevna in ustvarjalna. Vendar pa se ljudje,

razen ¢e nimajo neposrednih izkuSenj, obic¢ajn
v zadnjem cCasu r azyvVvi jednjihaodstaikia havedlibnekaj @rimerovn a s
starih in novih delovnih mest z opisom njihovih inovativnih in ustvarjalnih vidikov:

0 Projekt ni me n @avzagrav "staro" delo, ki je v zadnjih desetletjih postalo
zelo priljublieno. To delo je postalo posebno zahtevno zaradi napredne
tehnologije, izdelkov in storitev, s katerimi se ukvarja sedaniji vodja projektov. K
zapletenost. proj ekt #do ppdizvajalgee vpaodajdlcavd in St ev
zainteresiranih strani. Nazadnje | ahko voc
podpornih orodij za vodenje projektov, kot so npr: Trello, Asana, Click Up, JIRA,
Basecamp in Stevilna druga

0 PreizkuSeval ec p r mey rrelativedk aovo odplaveo mesto, ki
presenetl jivo obicajno ne zahteva napredni

povezanih z izobrazbo STEM. Nal oge prei zkt
| ogi ¢nem razmisSljanju, veScCinah riendle vanj a
uporabi orodij IT.

0 Pravnik/odvetnik gl ede na specializacijo s e ] e
preobli kovalo S podporo namenski h inforn
navigacijo med pravni mi predpisi, hierarhi
tega se je zaradi globalizacije, dolgih verig dobaviteljev z dodano vrednostjo,
varstva pravic intelektualne | astnine 1n

13
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pravni mi rezi mi povpraSevanje po pravnikih
povecal o.

0 Geodet: del o se je moc¢no spremenilo zaradi
natancnih meritev GPS in nazadnje uporabe
in Siroko dostopne tehnologije za spremlja

0 Prodajalec : Ceprav Jje tradicionalvredCpoaezang e:
dobilo podporo sistemov za upravljanje odnosov s strankami. Poleg tega vse bolj
zapletena tehnologija in izdelki spodbujajo prodajalce, da nenehno nadgrajujejo
svoje znanje in kvalifikacije.

0 Zdravnik/zdravstveno osebje: poklici, povezan i z zdravstvom, so dober primer
dejavnosti, ki so dozivele korenite spr em¢
terapevtska infrastruktura, nova zdravila in postopki zdravljenja. Poleg tega
lahko zdravniki zaradi telekomunikacijskih tehnologij in odprtih poda tkov o
klinicnih razi skavah l azj e pridobijo i nf
posvetujejo s kolegi po vsem svetu.

0 Knj i z npjdgavadelo je bilo popolnoma na novo opredeljeno s prehodom
prakti¢no vseh informacijski h awtako gwnovena di
tehnol ogi j a reorgani zirala kanal e zZa ob
veScCinal/ dejavnost knjiznic¢arj a, i skanj e
racunal ni Skim podatkovnim bazam in iskalni

Ta seznam delovnih mestsaje jsevedhnolebdskio dapi
manj si meri vplival na skoraj vsa delovna mest

imenovalci teh sprememb naslednji:

w

o

Vsaj osnovno znanje o informacijski in komunikacijski tehnologiji, ki je dejansko

potrebna pri skoraj vsakem delu.

Sposobnost zaposlenih, da i38¢ejo informaci
ter vsakodnevno uporabljajo namenske aplikacije.

Strojna opr ema, aplikacije, prevladujoca o

hitro razvijajo.Enak o vel ja za polozaje kljucnih posl
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2.4 Spretnosti in kompetence, potrebne v 21. stoletju

Ljudje v 21. stoletju potrebujejo drugacna zn
temel jito spremenitdi s e d ki mij zasnovan @ razaijangevteh!l n i S
spretnosti, kar predstavlja velik izziv za s
napredka in globalizacije je potrebno interd
naravoslovja in tehnologije (STEM). V [Tsupros, Kohle r in Hallinen, 2009] avtoriji trdijo:
"Uzobrazevanje STEM | e i nterdisciplinarni pr
akademski koncept.i povezani z |l ekcijami iz
znanost, tehnol ogij o, i nzerkisrtiirhg ikn mantogmataij
med Sol o, skupnostj o, del om in globalnim pod]j
STEM in s tem sposobnost tekmovanja v novem gospodarstvu.

Da bi ml adi rod dobro uspevali v druzbi 21.
spretnost mi, kot S0 ustvarjalnost, Komuni ka
Naravosl|l ovj e, tehnol ogij a, I nzeniring 1 n mat
ustvarjalnosti je potrebna tudi umetnost, ki je neposredno povezana s pojavom
StevilnihvmayiaH nu® poklicev (in preoblikovan
kompl eksni h probl emov, s kateri mi se del avci
spremeni v STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics). Po Liao

"eden od naj mo&mejo¥i hzaarSgTlEMMM i zhaja iz stal.i
naj pomembnej Sa sposobnost v 21. stoletju" [Li

V. zadnjih I etih je bilo objavljenih nekaj dok
raziskovali spretnosti in znanja, potrebna na  sedanjem in prihodnjem trgu dela, ali

podali priporoc¢ila, kako preoblikovati sedanj
navedenim potrebam.

Vv porocilu "Znanstveno i zobrazevanje za 0
pripravlienem za EK, je poudarien a v oga i zobrazevanja pri ob
ob&utljivega in odzivnega dr zavljana, hkrati |
razviti potrebna znanja.

Eden najnovejsS$Sih dokumentov, K i opredel juje
Pripor®wetlao Evropske wunije z dne 22. maja 20
vsezZivljenjsko ucenje (Besedilo velja za EGP)
Referencni okvir doloca osem kljucnih kompet
pomembne tudi za Solsko izobrazevanje:
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O«

Pismenost;

O«

VecCjezicnost ;

O«

Mat emati ¢ne kompetence ter kompetence na pf¢
in inzenirstyva;

O«

Digital ne kompetence ;

O«

Osebna in socialna usposobljenost ter uspo

O«

Drzavl janska kompetenca;

O«

Podjetni Ske kompetence;

O«

Kulturna ozavesSc¢enost in sposobnost izraza

Dokument med drugim opisuje uporabo razlic¢ni
razvijanje zgoraj omenjenih kompetenc.
Svet Evropske unije je opredelil nekatere primere dobrih praks:

0 Medpredmetnpauderjretva med razlicnimi ravn
usposabljanja in ucenja, tudi s trga del a,
S poudarkom na sodelovalnem poucCevanju in
in odlocdanju ucencedivenijleah kMe dopbroegdanieitjnoo uu € e
tudi krepitev povezanost. me d razli ¢ni mi
vzpostaviteyv trdne povezave me d t em, k al
spremembami in pomembnostjo. Medsektorsko sodelovanje med ustanovami
za i z o b eairz espasabljanje ter zunanjimi akterji iz gospodarstva,
umet nost i, Sporta in mladinske skupnosti, '
je lahko kljuc¢no za ucinkovit razvoj k ompe

O Pridobivanje osnovnih spretnost iespodbujdtii r S i
S sistemati ¢nim dopolnjevanjem akademskega

ucenjem, umet nostj o, zdravju koristni mi t
zdravstveno ozavesSc¢en, v prihodnost wusmer|j
Krepitev os eb ni h, socialnih in ué¢nih kompetenc

zagotovi temelje za razvoj osnovnih spretnosti.
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25Gl avni koncept. I n metodol ogi | e I
Poglavje opisuje glavne ideje in izobrazevaln

ter na koncu opisuje ustvarjalno pisanje. Predstavljeni so naslednji pojmi:
1. Konstrukcionizem

2. Projektno ucenj e

3. UCenje na podl agi razi skovanj a

4. Na i grah temeljece ucenje

5. Drzavljanska vzgoj a

6. Pripovedovanje zgodb in ustvarjalno pisanje (v naravoslovhem | zobr aZzevanju
2.5.1Konstrukcionizemdz6 Sy 2SS 1 dza i @ NBl ya2SY

Konstrukcionizem, ideja, ki jo je oblikoval Seymour Papert [Papertova teorija
konstrukcionizma] in nato razvil Mitchel Resnick [Mitchel Resnick, 1996], spodbuja

aktivno ucCenjeposnksaenose ©gwna&nja probl emov. Nali
problem in nato dovolil, da si ucfenec zapomni
probl eme, ustvarja resSitve in tudi popravl ja
ucenca, ki ninane apr etjeenmmvneick azk t i v ni ustvarjal ec

> >

TakSen sistem ucenja je za ucence privliacdnej §
temvec tudi r azvi-CheonjHeng is Young tSang €ho,i201P]K i
Konstrukcionizem poudarja trisuitemel jne vidike

0 Mentalni: proces oblikovanja ucencevega zn

0 Socialni: delovanje v sistemu;

0 Materialninacrtovanje, konstruiranje, gradnja.
Dr. Andrzej Walat pi S e: "Konstruktivi zem, tako kot V'S
razgl asa, da '"otroci ne dobijo idej, ampak |
ideje Se posebej ucinkovito, kadar so aktiwvn
artefaktov -to j e | ahko robot, pesem, grad iz peska
drugega, kar je mogocCe deliti z drugi mi I nk
razmisleka.

Dr. Walat v svojem delu navaja 8 pravil:
1. UCenje z del om
2. Uporaba tehnologije kot gradbenega materiala
3. Zabava
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4. UCenje ucenj a

5. Vzemite si <Cas

6. UCi mo se na napakah (ne moresS nar e-dslotzi pr a
met odo obli koval skega razmi Sl janja

7. Bodite prvi (storite sebi to, kar bi zel el

8. Uporaba digitalizacije

252t Ne2S1lGy2 dzSyesS

Proj ekt no u-gzmmojudi kof ppoekinametoda -j e met oda di dakti ¢

pri kater.i ucenci lzvedejo projekt na podl agi
predpostavke vkljucujejo cil jdeo kionn Cneentjoed en adled ga.
Pri tradicionalnem nacinu izobrazevanja se uc
udel ezbo na predavanji h, vaj ah, v | aboratori
opravljajo sami. PBL obogati u ¢ nidelopgrdelo ras z e
dol oCenem projektu. S tema dvema novima el em
spretnosti, povezane s timskim del om, i n se

opredeljene v projektu. Te spretnosti so pomembne v 21. stoletju.

PBL vklpauwxugwanje z opredelitvijo ciljev, p o
standardov in razvijanjem spretnosti, vkl jucr
probl emov, sodel ovanjem in samoorgani zaci | o.
problem, ki je prilagoje n nj egovVvi ravni . Ta problem zadev
nanasSa na osebne interese in tezave v Zivlje
poseben ¢as resSevanja problemov. Na ta nac¢in
vprasanj] i n rimakanja UcCehai I n ucitel i anal
razpravljajo o nastalih tezavah in o tem, kak
dojemaj o kot prijetno in ucdinkovito metodo.

povecuje stophjoukhcedvenoscenje. Pri met odi

racionalno, temvec¢ tudi Custveno, kar se kaze
ucinkovitost ucfnega procesa.

Po zakl jucku projekta ucenec bolje rmdijakote pr i
proi tradicional ni met odi . To pomeni , da J e uc
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bolje prilagojen za uporabo znanja v novi situaciji v prihodnosti. V 21. stoletju trg dela

zahteva vecC kot |l e osnovna znanj atipobuddim na |
odgovornost, graditi zaupanje, reSevati probl
ucinkoviteje samoorganizirati. PBL tako obl il
naj bolj potrebne. TakSne spretnogtrii tviKIlnjoudnujSé
komuni kaci jo z wuporabo razlic¢nih tehnologi]j,

dol ocenem asovnem okviru.

Vendar ta metoda postavlja nove izzive pred
znanj a, temvec n aqgdnikhsajné bi znanjeypridebivati samostojno, jim

pomagali i zbrat. prave Vvire znanja in organi
ucitelja zahteva tudi, da zna ucdinkovito upor

izobrazevalne portale.

253! 6Syes yI LRRfF3IA NrTAai20Fryel oL.[0
Poizvedovanje je iskanje resnice, i nformaci |

preoblikovanja informacij in podatkov v uporabno znanje je zapleten, vendar izjemno
pomemben in koristen.

PrilBLimajovlogo vodj e uc¢enci, ki zacdnejo s svojimi v,
njihove izobrazevalne poti. Gre za pristop k
naravno radovednost ucCencev.
UBL je pristop, pri katerem je udtaeareemosdciedel |
uc¢ence pri vprasSanji h, K i S i jih zastavljajo
podat ki h, K i jih razl agajo. Z raziskovanjem
podpirajo njihovo raziskovanjmra] Raizisvadviaoj k
razumevanju sveta, v katerem | judje Zivijo, s
Vsebina posameznih predmetov ali disciplin je zelo pomembna, vendar kot sredstvo za
dosego cilja in ne kot cilj sam po sebi. Baza znanja v vsaki discipl i n i se nenehno
spreminja. Ni kol i se ne moremo naucit.i vsega
Sspretnost.i in oblikuje vedozeljno drzo, ki |e
V nadaljevanju so predstavl | eopravipwokvewmedelni kor
IBL:
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O Obli kovanje vprasanj,;

O Obli kovanje nacina raziskovanja vprasSanj a,
0 Prepoznavanije in zbiranje ustreznih virov;

0 Oblikovanje razlag na podlagi dokazov in znanstvenega znanja;

0 Izmenjava revizijskih post opkov in rezultatov;

0 Razmi slek o ué¢nem procesu in rezultatih.

254 6Sye2S yI LR2RftF3IA AISNIAY AINRFALLF OA.

O UCenje na posdel anganaiSgaerna i zposojo dol ocCceni
uporabo za vecjo vkljucenost wpldemove o pr i
mnenju psihologov uporaba igre (ucenje na
ucencev in njihovo vkljucenost. Uzobrazeva
dinami ¢en nacin. UCenje z i grami ne pomen
ucencemect eamd i nacrtovanje izobrazevalnih

postopoma uvajamo koncepte iger. Pri tradicionalnih igrah se uporabljajo
rival stvo, tekmoval nost, tocCke, nagrade i
i zobrazevanju vse bomhjomagddajbd, eda .sdJCleal

ucenj e.

0 lgrifikacia s e nanasSa na uchni proces, K i upor abl
rac¢unalni k in je zasnovan kot l o¢eno, avi
prenesemo v ucilnico, bo sama igra jasno |
se zacne in koncwacCrsi mpioswamamini mPo drugi str
pouka sestavljena iz reorganizacije teh pc
merjenje i n vriednotenj e rezultatov, del o

predstavljajo sestavne el e ma.nGamifikacipoibr az ev
postavlja v podoben sistem, ki je nelocClji:

2555 NDOI gt 21 y&S) I @1 322t

Po Googl ovi opredel i tvi na Vvi soki ravni "pro
zbiranja podatkov ombé@adan o nj asvtnaositm, Student
amaterjem in strokovnjakom - da sodelujejo pri zbiranju znanstvenih podatkov in

razi skavah". Drzavljanska vzgoja je zelo pril
znanstvenim in druZzbehjanskbadjemgofariamadyvéavi
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konceptov, prvic¢c pa je bil opredeljen sredi d
ima dr zZavljanska vzgoja velik potenci al ter |
ucinek na vkl jucenenjaankaet,e rmoer aijno shtirtoik opvr 0] ekt
skrbno nacrtovani, da bi bil i rezul tat.i proj
podroc¢ij, kot so opazovanje ptic, | ov na mete

skupna prizadevanja privedejo d o pomembnih znanstvenih rezultatov, je CS zelo
ucinkovita znanstvena metoda Vv sociologi]ji
eksperimentov, ki se izvajajo v velikem obsegu. Elementi metodologije CS se pogosto
uporabljajo v izobraZlejviahyjue SAdrEMg e swd n eC Smevtko o
Tsivitanidou in Andri loannou, 2020]

2.5.6Pripovedovanje zgodb

Pripovedovanje zgodb je nac¢in poucevanja s p

sporocanja in zbiranja informaci]j, ki temel ji
pripovedovanja je posredovana vsebina za prejemnike zanimiva. Pripovedovanje je

orodie, ki omogoc¢a | ogic¢no in urejeno predstaviteyv
zanimivih zgodb doseze ucence i n jih Custve
vzbujanjem zanimanja aktivira vecC podrocCi j %
zgoljsuhihdej st ev in Steavil k, zaradi cesar zgodbe
nacrtovani h izobrazevalnih rezultatov.
Pravilno zasnovana pripoved mora biti prepr o
spodbujati mora k razmi$l j anj wridohivanjuanargaiZao v at i
pripovedovanje zgodb so znacil ni ustvarjal nos
sporocil a.

Pripovedovanje zgodb je na voljo ucencem, nj e
priloznost, da se dejstvia paéidst aPrpepdnost ppi
zgodb je dejstvo, da ta metoda ne zahteva pos
l ahko tudi takrat, ko nimamo na voljo vec¢ fin
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26Rezul t ati razi skave o i zobrazeval
V okviru projekta PR1 A1 so mor al i razi skoval ni partne
kateri h namen je bil zbrati i nformacije o ino
dr Zavah. Seznam vprasSanj in kratek povzetek n
Kateremet odol ogi j e, ideje in resSitve, povezane
organizacija / menite, da so najucinkovitejsSe
Katere metodologije ucenja so najbol]j priljub
Za prakse, K i so jih opisal:. partnerji, je zI
proces (skupinsko del o, praktic¢ne dejavnosti)
so bile Stevilne uc¢ne metodol ogije, KAM&BeE obi
so igrivo wucenj e, ucenje na podl agi razi sko
Poudarjena j e bil a tudi vl oga razvoj a me h |
predstavitev, postavljanje vprasSanj, vodite
dogodkih/ povezovanje v razlinih dejavnosti h.
Katere so glavne ovire, ki preprecujejo Sirse
metod STEAM, z vidika vasSe organizacije inl/ al
financne, p o mamg ZKadcqg st nGaswmsposobl jenost oseb
ucnega nacrta, pomanjkanje motivacije ucenceyv
Pogosto navedene ovire so:

0 Formalno neprilagodl jiv, centraliziran wucd¢hn

met odol ogi jo poucevanja STEAM,;

0 Pomanjkanje motivacije uciteljev;

0O Nezadostno znanje uciteljev o metodologi]j.i
O Preobremenjenost wucitelja zaradi obseznih
casa.

Ob predpostavki, da so nekatere ovire premagane: katere nove idejezgpouc¢evanj e ST
bi bil o vredno izvajati, z|l asti v srednjih
posamezna ideja sprejeta).
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Partnerji Sso na to vprasSanje odgovoril:i z ve
skupne teme. Najpogostejesopredlagali Si r o uporabo razpolozl jiv
i zobrazevalnih virov (zlasti videoposnet kov)
igrami ). Tudi gi banje Makers je bilo predlaga

mladih v STEAM. Nazadnje jebila poudar jena tudi potreba po zm
del a ucencev.

Kaks§ni potrebni pogoji mor aj o biti izpol njeni
poucevanja STEAM (na pri mer: usposobl jenost [
spretnosttiu ¢ encev, oprema itd.)

Prav tako partnerji ni maj o enotnega mnenja o
met odol ogi j poucevanja STEAM. Sprememba mot.i
prepoznana kot kIl jucni dejavni kovanpe madodeh
i zobrazeval nega procesa (ucitel ji, starsi,
skupnost mi) . Pomemben je tudi dostop do podpo

KaksSna vrsta in oblika bi bil a najsgbmne STEAM? e | S a
(npr. videoposnetki, stripi, predstavitve, interaktivni dokumenti, kvizi, simulacije itd.)

Partnerji ne dajejo prednosti nobeni vrsti vsebine: videoposnetki, stripi, kvizi, simulacije,

igre, stripi veljajo za prvinmeranedol @& enr dtzao b
probl em. Na splodno morajo biti viri tudi i nt
Katere prednosti in sl abosti i maj o ustvarjalr
smislu dojemanja ucencev, truda ucCi S&lojvev t dor.

i mate kak3Sne predloge glede organizacije pouk
predavanj e, seminar, razprava), obli ka (fizic
trajanje ure, ureditev prostora.

~

Ustvarjalne metode pou Ccevanj a STEM partnerji na splosSno

pred tradicionalnimi v Stevilnih pogledih. Ve
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izvajanje teh metod v tradicionalnem Sol skem
usposabljanie nwéotganexacijo Solskih procesov
primerne za vse ucence in ucitelje. Predl ogi

interaktivnih dejavnosti in uporabo digitalnih orodij.

Kat er.i pripomocCki , o psommhkakoristni zauwstvaijalngorganzacijoo ¢ K i
pouka STEAM (na primer: racdunal ni k, tablice,
mize).

Partnerji priporoc¢ajo razlic¢na digitalna orod
dejavnosti ( n avarjarijeo vdej,n jsaelelovanje,s deljenje, ocenjevanje,

zagotavljanje povratnih informacij). Podobno je na voljo veliko kompletov orodij za

sestavljanje in digitalnih platform za razvoj programske opreme za upravljanje

posebnih kompletov za sestavljanje stron e opreme za rocCne dejavn
razpolozljiva (obic¢ajno po dostopnih cenah) s
ucencem pod vodstvom uciteljev, da v Stevilni
Glavni izziv je spodbujanje teh dejavnostiinuspo sabl janje ucCiteljev ze
pismenost.

Katere dodatne informacije, pomembne za naslednje faze projekta, bi bilo treba raziskati
tudi z dokumentarno raziskavo PR1-A1?

Poudarjeno je bilo ravnovesje med spl eami mi [
STEAM.

271 deje za i novativno I zobrazevanj ¢
Za dokoncanje tega poglavja je vsak projektn
povezanih z i zobrazevanjem STEAM. Uskanj a n
zahteve, zato so tu zbrane ideje znacilne ze&
scenarije pouka STEAM, pri mere wuporabe, navdi huj ocCe
televizijske oddaje, knjige, stripe itd. Pris
Zamisli, zbrane v tem razdel ku, | ahko v grobe

24

Co-funded by
the European Union




%@:ream

Report
1. Posebne teme za dejavnos ti STEAM s predlogi za organizacijo in izvedbo pouka
ter povezave do podrobnejSih opisov/vsebi

pripravo | astnega izobrazevalnega gradiva.
zakaj j e dol ocena zami s &Vkatprenmse mabka zamisel n Kk or
predstavi Vv razredu. Ob predstavitvi tem
digitalna orodja/platfor me, K i podpirajo r
i zberejo partneriji, obi Cajno Se rmizeouap ov e:
gradi vi, pripravl jeni mi Za upor abo S str
posredovanih i nformaci | taksna gradi va hi

scenariji pouka/razvoj vsebine sami po sebi prispevajo k dvigu usposobljenosti
ucitel jememmmi smpjri hovega nac¢ina razmi 8l janj :

2. Uzobrazeval ni koncepti STEAM, razviti okol
razlicnih tem in spodbujajo ustvarjalnost
nanasSa na programska okolja (Xxohr gzee vaQR AIT,
specializirane programske pakete (kot je GeoGebra), ki podpirajo izvajanje
dol oCenega koncept a al i ucenj e dol ocCenih
Programske pl atf or me obi ¢ajno omogocajo
nekaterih sklopov stroj ne opreme (kot so kompleti za sestavljanje robotov),
zar adi cesar je programiranje manj] abstra
digitalna i1izobraZzevalna okolja povezana z
delijo svoje projekte, se medsebojno posvetujejo, pomagajo pri odkrivanju
programskih napak in omogocajo skupinsko d
projektov in digitalnih virov, ki so pripravljeni za ponovno uporabo s strani
uciteljev in ucencev, zato uporaba t@ah dig
dejansko zahteva predvsem ucenje samega or

3. Rezul t ati projektov, brezpl ac¢ni komerci al
ucne vsebine in metodologijo ter opisujejo
metodologijo. Kategorija obsega precej raznoli ka gradiva glede na njihovo
podrobnost, pripravljenost za uporabo i n n:
uporabi ti % Sol skem okol ju. Vel i ko Zzami s
pri povedovanje zgodb in ponazarj a, kako |
nestandar den naci n. Viri i dej , K i spadajo v t

in vsebujejo elemente umetnosti v obliki glasbe, vizualizacije ali pripovedi.
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4. Zadnj a kategorija virov, ki jih je konzorc
STEAM, so izbrani televizijski programi, knjige za promocijo znanosti, stripi in

druge vsebine, ki obic¢ajno niso interaktiywv

gradiva, K i pojasnjujejo SVO] pedagosSKki K

VeCina vsebimnipyitege Ramegjpena bolj samost o
bila pogosto primerna za ljudi vseh starosti, ki imajo le osnovno znanje o STEM.
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3 Rezultati terenske raziskave

3.1 Cilji sedanje terenske raziskave

Cil j terenske raziskave je bil pregled izkus
njihova analiza sta potekala v prvih Sestih
Evropsko zdruZzenje ravnateljev Sol (ESHA) . Na
analize scenarijev z zbiranjem spoznanj o0 res
akterjev, ki S0 vkl juceni % i zobrazevanje
netradicional ni mi met odami , vkl jucno S prirfg
STEM/STEAM.

Vprvem koraku te faze raziskovanja so partnerji
razlicnih akterjev, kot so ucenci, uci tel ji,
obSol skih dejavnosti, popul ar ni znanstvjgni ki,
trenerji I n lastni ki podjeti ] al i strokovnj alk
neposredni h, nestrukturiranih intervjujev do
nasl i na spletu ali je temeljil oSnnaahpriezj Slnijtieh

je bila uporabljena v dokumentarnih raziskavah, vendar so se te medsebojno prepletale
tudi pri terenskih raziskavah.

Ceprav je terenska raziskava temeljila predvs
je sledila pristopu, ki temelji n a dokazih, zato so vse zgodbe podprte z dokazi in

referencami za vkljucitev. Prvotni cilj je bi
predstavl jale vkl jucene dr zave i n razlicne
potencialni "uporabniki* modela CW L. To poglavje temelji na povzetku in analizi 34

zgodb iz partnerskih drzav in SirsSe, s aj j e
evropske in mednarodne mreze zunaj partnerstyv

3.2 Metodologija terenske raziskave

ESHA je v okviru PR1A2 pripravila protokol terenske raziskave, ki je bil namenjen

usmerjanju partnerjev projekta CREAM pri zbir

(Grcij a, dtalij a, Pol j ska, Slovenija in drug

pripravili VS partnerji. ESHA je zbrala zgo
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analizo z nasl ovom "Terenska raziskava o sta

ustvarjalno poucevanje STEAM (Field research
teaching approaches and initiatives)"

3.2.1ldentifikacija primerov

Cilj terenske raziskave je bil izpostavitd.i p o
opredel i ti ovire, rdespd osaset aviku&dni e 5Bz piova d
prepoznavanju primerov so bild.i partnerji pozZ\

izzivi za sedanji projekt prav tako dragoceni kot zgodbe o uspehu.
Zgodbe so morale obravnavati eno ali wvecC zgor

1. Kateresoglavneinovati vne met odol ogije poucevanja ST

2. Katere obstojece vire bi | ahko uporabili a
bi se izognili podvajanju;

3. Kateri so najprimernejSi medijski formati
(S0l sko osebje in ucence);

4. Kateravr st a ocenjevalnega okvira bi bila najp

dosezkov;
5. KakSne vrste pedagosSke podpore so potrebne
v CWL;

6. Katere so najprimernejSe metodologije pouc

sprejeti .

Ko so partnerji opredelili svojih (najmanj) 5 zgodb, so bili spodbujeni, da se oprejo na
razlicne vire.
Primarni viri
Primarni podatki so izvirni in edinstveni podatki, ki jih raziskovalci zberejo neposredno
iz neposrednega vira al:i predmeta Studije
V sistemu CREAM so bili opredeljeni naslednji primarni viri:

e Vodstvo Sol e;
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e UCitel ji;

e UCitel i pred zacetkom del a;

e lzvajalci usposabljanja uciteljev;

e Star sSi ;

e Utenci ;

e Znanstveni centri, knjiznice, otrosSke u
nef ormal nega izobrazevanj a;

e Blogi, ¢lanki v medijih, .poroc¢ila v mnozi C1

Sekundarni viri

Sekundarni podat ki so podat ki, K i so bili Ze

primeru projekta CREAM to lahko pomeni nedavno objavljene raziskave, znanstvene
¢l anke, rragihprojektavtalepodbbne vire, ki temeljijo na dokazih

3.2.2Zagotavljanje zgodb

Partnerji so zgodbe opremili z naslovno stranjo, ki je vsebovala osnovne podatke,
zgodbe pa so bile pripravljene v angl eScCini

Ce je zgodbo neposreded popvekdasa podpasal e obi

Ce je zgodba temeljila le na |literaturi, je bi
pa ni bil prilozen. Vendar je bilo bolje, da
bili spodbujeniosebnii nt er vj uj i al i pisna pric¢evanj a.

Partnerji so morald@ uposStevati, da raziskave
povedana v manj struktwurirani, svobodnejsSi ob

ki jih intervjuvanec morda ni nameraval pridobiti. Zato so imeli pred strukturiranimi
intervjuji prednost popolni prepisi in prosti pisni prispevki.

Raje so si prizadeval. za vecC glasov v obliki
En primer bi | ahko ponazorild/ z tv,i du &ean cnagp,r . kiu
dejavnosti, ravnatelja Sol e, K i jo spodbuj a,
znanstveni ka ali umet ni ka, K i sodeluje pri (
dejavnosti ali .Jje o njej obvesScen
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Partnerji s o dazgbdbe vodaopgakoy da®ado v,skladu s ciljem raziskave v
primeru videld:@ ¢Cim vec¢ naslednjih vidikov

- Motivacija ali potreba - Zakaj ste se tega lotili?
- Spl oSna z as n-oPowejte nam, keko Itoj poteka - priprava, izvajanje,

vrednotenje
- VK| j uzaieteresiranestrani -Kdo so i zobrazeval ci i n kdo
- Ali temel ji na kakSnem posebnem okviru al:i

- Katera podroc¢ja STEM so obravnavana?
- KaksSen je el ement umetnosti ?

- Jetovu Camn a Curalideli z v e negadrogrem a?

- Kateri viri se uporabljajo?

- Ali so bil:i kaksSni izzivi? Ce da, kateri?
- Ali je uspeh? Ce ne, zakaj je bil neuspese
- Ali se nadaljuje? Ce ne, zakaj se je kontca
- Zakaj je ucencem vsSecC? Zakaj je vsSecC wucite
- Al'it pomaga vkljuciti wucCcence,? ki so manj na
Poro¢ila so | ahko predlozena v neobdel ani obl

anglesSkem jeziku.

33Nasa zbirka

VeCina partnerjev je zbrala zgodbe {dgkdeswaoj eqg:
sestavo konzorcija CREAM - skoraj polovica od 34 primerov iz Italije (15). Pet zgodb je iz

Grc¢cije, pet jih je bilo zbranih v Sloveniji al
oziroma iz Zdruzenega kraljestva in ena iz 2zZd
j e bil ta nesor az menfdahi panuibustrezem mednarodmitpeglted.

Veli ka vecina pripovedovalcev zgodb, priblizn
i zobrazevanja (v nekaterih primerih je pripovi
je iz intervjuja razvidno,dagrez a nef or mal ne i zobrazevalce). N
so ucitelji al i vodje Sol, K i delajo v form
zastopan tudi glas ucenca, medtem ko je med nj
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Starostna skupisadalCejnejeyv, p Kii dejavnosti h, |
zgodbah, je zelo raznoli ka. Medtem ko je vec
ucencem na ravneh USCED 2 in 3, je nekaj pobu

pobud je namenjenih tudi mladim  odraslim.

V zbirki je predstavljen en projekt, K i ga f

intervjujev z ucenci in starsSi i1z iste Sole, |

Nekaj drugih primerov je prav tako prikazalo metode, ki povezu jejo pripovedovanje

zgodb in ucenje STEM/ STEAM v okviru kurikul ar
a

Se vedno z obSol sko uc¢enje v Soli ali ponudb

Gl ede =zajetih podroci|j STEM/ STEAM vecimnma zgo
podrocCj e. NajvecC zgodb govor.i O pobudah, K i u
cilj . V 8 zgodbah sta posebej omenj eni umet n
matematiko, od tega 8 kemijo, 6 biologijo, 3 astronomijo, 9 fiziko, 8 informacijsko

tehnologijo, 11 zgodb omenja naravoslovje na

34Navdi hujocCe i1 dej e

V. vecCini kontekstov Jje zamisel o STEM, da |
naravosl ovj a, tehnol ogij e, i nZeniSrestman ji np amajt
ospredje postavljena uvedba umetnosti (i n hum:

da je bolj celosten pristop k naravoslovju r.
najr ed-klejpSriav velja za naraven na¢@ani powe&zmy e

resni ¢ni mi Zivlijenjski mi situacijami, kar onm
razvidno, da je tehnologija, zlasti digitalna tehnologija -v k|l j u¢éno z virtual no
-gl avni sprozilec in pospeSevaMec i zvajanja pr
Pome mbna znacil nost, K i j o omenj ajo Stevilr

STEM/ STEAM, ki jih uvajajo s svoji mi gl asovi
ustvarjalnosti, radovednosti in domi 8l jije.

Eden od intervjuvancev je delil zelo pomemben premislek za spodbujanje

pri povedovanja zgodb, povezanega z i zobrazeyv

razvijajo dva nacina razmiSljanjapgdanibi o3 di

obdeluje informacije tako, da jih abstrahira od konteksta. Dru gi j e pri povedni
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je odvisen od konteksta in se opira na dokaze, ki temeljijo na situaciji. Raziskave na

splosno priznavaj o, da pripovedni nacin r az
cClovekovega misSljenja, ki zagbuav! kat st ewmlet gr
Zato v okviru wucenja naravoslovja predstavl]
znanstveni kih i n znanstvenih odkritjih dodat
i nformaci | pri mnogi h ucenci h.

Scratch je eden od najbolj znanih prim erov, ki s povezovanjem kodiranja in

pripovedovanja zgodb ponuja taks$Sno prilozZnost
poudari |, da "se ucenci radi izrazaj o, ust \
Pripovedovanje zgodb i n kodazunzt jerao (pridobivajo e m p o
znanje in spretnosti), j o predstaviti z |IiKki
kritic¢no mi Sl jenje i n pi sanje) ter j o ani mi
racunalni ko misSljenje). Odiivi ajn@, oda mickiwajrdjja

STEAM. Med njimi so tudi spretnosti programiranja in digitalne pismenosti". 1zziv
vodenja ve¢ skupin v razredu od ucitelja zaht

ucenci pa se mor aj o nauci tinajdeja dvnovasjp madv | j anj
umetni Skim el ementom (oblikovanjem svojih [|iKk
Kar zadeva vizual no predstavitev, vec prij
pregledovanje in medsebojno podporo. Navedeni
galeri | ter zbirke napisanih zgodb. Vsi pri pove
metode, so poudarili pomen deljenja artefaktov ali drugih stvaritev z drugimi kot

kljucnega in Se posebej zadovoljujocega el eme
izvajanju k odeksa obnasanja ali netikete, da bi se

Pripovedovalci so omenili nekaj gesel, ki so pogosto povezana z dejavnostmi
ustvarjalnega pripovedovanja zgodb v STE(A) M.

poteka zunapgiSmeejjmn da so te dejavnosti "nef
pa nekatere zgodbe kazej o, da taksni pristopi
priloznostno izobraZzZevanje.

V zvezi zZ elementom i zobrazevanja in zamiakwe s
pristopov, K i spodbuj ajo ustvarjalnost, kot N
i zobrazevanje. Stevil ni pripovedoval ci so to
pristopa STEAM in vkljucevanju ¢im vecCjega ¢
otrostva. Kot je dejal eden od pripovedoval ce
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se otroci nal ezl i [ kemi jskega] hrosca". Ta pr
nevsiljiv naci n | Rin2zatofeedeaten \Irt¢cibrezeonenj@v&noj.j u
Nekater. predlagajo, da -ketzauzdgodmj @ovzhklej d&e
STE(A)M- uporabi pristop raziskovanja. V mnogih primerih se to dogaja v okolju na
prost em, ni pa nujno. Vendar pa raziskovaln
ucencem, saj ga povezuje s probl emi iz resni
resitev za resnic¢no zivljenje prek razlicnih
Pri teh dejavnostih umetnost vecinoma del uj e

kot Ze o0menj dulipda sepridobhegoaznanje globlje zasidra v spomin.

Poleg prostorov na prostem pripovedoval ci 0 me
prostorov. Vecina omenjenih ustvarj-gkensb prés
-vecCi noma u Eadejavindstjpa pooku. Veliko ustvarjalnih prostorov, o katerih
govorijo pripovedovalci, so laboratoriji za robotiko. Nekateri od njih ponujajo tudi druge
moznosti za wustvarjalno izrazanje (npr. ropot

Zanimiv pristop, ki s ta ga neodvisno omenila dva pripovedovalca zgodb, je navdih, ki ga

ucenci | ahko dobijo s spoznavanjem ali razis
slavni h znanstveni kov, ki pogosto prihajajo i
okolij. To poudarj a potenci al vzorni kov in |l ahko wucer

znanost namenjena vsem.

Drug pripovedovalec zgodb nas opozarja, da "dobra zgodba prevzame um in srce",

zaradi Ccesar je ucenje globlje in bolj sdnisel:!
opozorilo glede referencnega okvira, K i se uq
upoStevati kont ekst, iz katerega prihaja ob¢cCi

mor ebitne napacne predstave.

Ne gre | e za kakovost zgoddlajoijetrebanskring ustvautid i Za

Poudarjeno je, da si je veliko | azje zapomni't
ce je z njimi povezana kaksSna besedna igra al
zgodbe.

Pomemben pojem, ki ga je vredno omeni tiin ki nas vodi tudi k naslednjemu segmentu,
izvajanju taksSnih programov v kurikularnih ok
kapital je vsota vseh znanj, spretnosti in kompetenc, povezanih z naravoslovjem, ki jih
oseba-v tem pri me+pui dwchenenca vseh podrocCjih ucer

33

Co-funded by
the European Union




%@Zream

Report

pogosto uposStevajo | e naravosl ovno ucenj e,

neuposStevanje ucenja zunaj Sole in nepriznava
nezanimanja za naravos!| ovj enverZFspodbumata mistop kot e |l i k o
del svojih dejavnosti "tretjega poslanstva",

pa pomaga pri priznavanju naravoslovnega kapitala.

Za CREAM j e pomembno dejstvo, da je Zel jva St
veliki meri odvisna od njihovega zavedanja lastnega znanstvenega kapitala in

priznavanja le-t ega s strani njihove skupnosti. To |
razsSirjenim izvajanjem programov odprtega Sol
vkl j wcCiplodbude, kot so tiste, K i j1h predstavl
real nosti delujejo predvsem zunaj Sole ali p o
35Pril oznost.i In 1 zzi Vi pripovedoyv
i zobrazevanju
Eden od izzivov, K i so jih omenild:. Stevil ni [
jih pogosto spremlja razdrobljen pristop k predmetom, namesto da bi pri oblikovanju
dejavnost.i i n urnikov gl edal: na $iriino Qe nsioh
Sol ski ucni nacrt. prenatropani z obvezni mi
pripovedovanja zgodb in pristopov STEAM na s
Vendar pa | e treba razmisliti, kol i ko dej a
tradicional ni h, frontalnih razrednih kontekstih ir
ucenja za izpit in pozabe.
Hkrati so naS§i pripovedoval ci izrecno povedal
sredstvo za preprecevanj e nezanilama bilpstedstva S o0l o
proi preprefevanju zgodnjega opusSc¢anja Solanja
PoucCcevanje matemati ke je bilo Se posebej i zpoc
pristopi pri povedovanj a zgodhb zel o koristil

problemov z matematkod okazano preprecuje nezanimanje za

|l e za zZzivljenje posameznega ucenca, temvecC r a
poucevanje matemati ke ter boljsSi gospodar ski
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tesno povezana. Dvaizmed nasSi h pripovedovalcev sta to or

ne le korelacijo).

Za uspesSno izvajanje wustvarjalnih pristopov

zainteresiranih strani, ki so ju Stevistnar Sir.i |
V. primeru uciteljev je izredno pomemben preno
vlioga vodstva Sole, ki spodbuja in podpira up
primerih mora to spremljati al.i pr e&dithe meu ®idt,
da vanje popolnoma verjamejo.

Tudi star Si i maj o kljuédno vlIogo pri Sprejem:
STEAM. Ko je Sola odlocCena izvajati takSne me
vratarji, K i ucencem prtepre dvujcegloot idas plriej teeé i
uposStevat. predhodne i zkusSnj e star Sev z uce
nacrtovanje uvajanja in izvajanja novih uc¢nih

ko se enkrat vkl juci jooc,e sgal awnein opvoes p ezSoebw aal zceiv apn

Na podl agi navdi ha pripovedovalcev zgodb proj
splosno trdno podlago za prenos uspesnih ustyv
ustvarjanje novih, v najboljsSeer prewes ut pat vm
izvajajo - bodi si z i zvajal ci nef ormal nega izobraz
l okal nimi skupnostmi/druzi nami
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4 Rezultati analize konteksta

4.1 Uvod

SINERGIE, ki je bila odgovorna za analizo konteksta projekta CREAM ter opredelitev
profila akterjev in njihovih trenutnih odnosov, je usklajevala nalogo tako, da je drugim
partnerjem zagotovila navodila za izvedbo fokusne skupine, nabor orodij z nekaterimi

gradi vi za ani macij o del avnice i n Casovni
upoStevanjem dolocCenih rokov. Vsi partnerji
dejavnost.i Z organizacijo vsaj ene fokusne s
cillem zbrat i prispevke in zamisl:] razli ¢nih del ezni

Laboratories (CWL).

Cilj analize konteksta je bil opredeliti razl
uporabo inovativnih in ustvarj al rbljama. Amalizaged ol o0 g
bila izvedena s pomoc¢jo brainstorminga Vv nizu
partner in v katere so bild.i vkl juceni zapos
obli koval ci politik, sredniesdsjopacitdn)ucitel]ji

V tem poglavju bomo podali dokaze o nekaterih podrobnostih fokusnih skupin v smislu

organi zacije, Stevila in vlioge udelezencev; d
cemer bomo sl edil: i st strukt urehanjhovo®mo; j uj a
nazadnje bomo oblikovali sklepe in pojasnili, kako bodo ti rezultati koristni za

obli kovanje in izvajanje programov za spodbu.
bomo uporabili nekater a pl atna, K i seéh obi
obli koval skega razmis§ljanja, da bi nari sal.i
vkl jucCcuje vse razlic¢ne zainteresirane strani,
uporabni ka ali wpravicenca CWL
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4.2 Organizacija

Partnerji projekta CREAM so aganizirali 8 fokusnih skupin

1. Enega je izvedla ESHA 31. 5. 22, v njem pa je sodelovalo 13 oseb (12 na kraju

samem in 1 prek spleta), vkljuédno s predst
in star S Si ucencev. Skupi na | sodelovalk esebenie d nar o
Avstrije, Danske, Finske, Utalije, Pol j ske

2. Drugo skupino so organizirali trije italijanski partnerji (SINERGIE, IEXS in VITECO)

dne 22. 6 . 2008. V. skupini j e bi bkicnol2 | |
i zobrazevanje in usposabljanje ter izobraz
3. Eno srecanje v organizaciiji DRPD NM s prof
za nacrtovanje robotov.

4. Druge del avnice, K i j o je DRPD NMoselzvedl o
Sskupini pa so bili wucitelji, vzgojiteliji,

5. GRM Novo mesto je 28/ 06/ 22 organiziral del
Sol e Novo mesto.

6. V. GrcCi ji j e organizacija EDUMOTUVAajmacrto
udelezilo 13 oseb, vecdinoma s pedagoSkega
fizik, ravnatel | osnovne Sol e, ravnatel | ¢
ucitelji racunalnistva iz srednjih Sol in

7. Prva delavnica pol j ski h partnerjev je bila s skup
univerze .

8. Druga fokusna skupina s strani WUT in ZSO je potekala prek spleta, zanjo pa je
bilo znacilno, da so sodel ovalug eicrnazluicéne
star §i

Vnaslednji preglednici so povzeti najpomembnejSi
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FOKUSNA ORGANIZACIJA DRZAVA PREK STEVUL
SKUPINA SPLETAN UDELEZEN
Z4vo

1 ESHA Mednarodna V Zivo 13

2 SINERGIE / VITECO / IEXS | ltalija V Z2ivo 12

3 DRPDNM Slovenija Prek spleta 1

4 DRPDNM Slovenija V Zivo 12

5 GRM Novo Mesto Slovenija V Zivo 12

6 EDUMOTIVA Grcija Prek spleta 13

7 WUT / ZSO Poljska V Zivo 4

8 WUT / ZSO Poljska Prek spleta 12

Tabelal:Skupna udel eZzba VCREAMusni h SKUPAJ=79

S fokusnimi skupinami j e konzorcij dosegel 79 zaintere

evropskih dr zav: Sl ovenij a, Pol jska, dt al i j a,

Zdruzeno kraljestvo, kot je pr.ikazano na nas|
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Participants in CREAM Focus Group per country

Seriel

|25

|

- © GooNames, Microsoft, TomTom

Slikal:Udel ezba v f o kQRSENA M psok udpriznaavha h

Med wudelezenci je bila najbolj zastopana skup
predstavni ki nef ormalnih izobrazevalnih dejav
bil i ucenci in starsi. Nas | eldengni kgovafg lperd e arzau

ki ji pripadajo .

Participants in CREAM focus groups per group

340/34%23" 1:1%
(]

34%
6'7

® Teachers and Professors ® Non-formal STEAM education
= Students ' Parents

= Education professionals = VET experts

m Pre-school educators = Engineers

= Technology and IT experts = Art therapist

Slika2:Ud el ezba v f okQOREAMOISkugnkhu pi nah
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43Poroc¢il o o anal i zi kont ekst a

V naslednjih odstavkih so povzete glavne ugotovitve fokusnih skupin, ki so jih

organizirali partnerji projekta CREAM,in si cer po i stem vrstnem red
so bila predlagana na delavnici. Intervju je imel vsaj dva cilja: po eni strani zbiranje

informacij o pobudah, podobnih projektom CREAM CWL, po drugi strani pa zbiranje

predlogov za oblikovanje projektov CWL .

431+ LN OlFyal 1 ToANryaS AyF2NXYIOAZ2 2 R
CREAM CWL

Al i ste seznanjeni S podobni mi uk?r epi , K i so bili

Zanimiv ukrep, ki je prisoten tako na Polj

namenjene izboljsSanju izobrazevalnih stand

vse izobrazevanje ne odvija v S§Sol ah. Otro

univerzitetnih profesorjev zunaj pouka. V¢

bi ot r o kigorgahkizZagijouddgodkov, povezanih s STEAM.

VeC dejavnost. pripovedovanja zgodb poteka
Zivijo na oddaljenih podezel skih obmoc¢jih
obvezno, nekater.i uci t el jv okvirveur ustegrjanega o s t i

pisanja s svoji mi ucenci , da bi jim na pr
prihaja s Sole GRM Novo mesto v Sloveniji
del a", kjer s o ucenci povabljeni j&nasoobl
ekskurzijah, kjer opravljajo praktic¢no del
kombiniranim uénim pristopom, Kkjer ucitel]
ure.

Za dejavnosti odprtega Solanja je znacil na
lokaci j e, vli oge ucitelja, uc¢nih met od, do
povezanih z wuénim procesom. V nekaterih di
uni verze pa so glavni izvajalci dejavnost:i
Solanja prijphajanigeAvmnenuj e Bildungsgrazl,
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partnerstvo me d Sol ami al i vrteci i n i zve
i zobrazevanj a, ml adine in socialnega del a,
Druga interaktivna izkuSnjatpepeemrsebl eamrskw
probl emov wuporablja kot metodologija za pc¢c
vrat, za prepoznavanje resnic¢nih izzivov (
vV i zobrazevanju, vkljucdevanje, sl a&mogemsol an
del ezni kov i1z resnic¢nih zivljenjskih situa
mat emati ¢ni h pojmov v resniénih in konkre

postane manj abstrakten.

V. nekaterih drzavah, kot je Poljskasto | e |
temel jijo na pobudi uciteljev, ki ucencem
predavanj a z univerzitetni mi profesorji

znanstveno del avnico, na kater. so moral.
plastelinaalipa so bili povabljeni k simulaciji u:
dejavnosti obic¢ajno izvajajo v zelo kratke.]
V. Gr Ciji nekatere Sole organizirajo robots
vmajhnihskupi nah, kateri h ¢ an-ienaiodiehjewlogatajmka,i ¢ ne
ki vodi dnevni k, dela zapiske ter belezi d
pripravijo predstavitev svojih dejavnosti,
Iz teh razlogov m| aj Se wucCence spodbujamo tudi k p
pojasnij o, k aj S0 pocel.i me d znanstvenim
del ovnega |lista s posebni mi napot ki, ki ji

Vedno na podrocCju roboti ke | e fkiprddstavi@me ni t

odl i Cen pri mer alternativne didakti cne |
uporabljati robote in stroje za podporo v
invalidom in/ al. prikrajsSanim osebam, s p

resSevanj e dobleniob.eni h p

Na splosSno S0 i novativne pobude zZa pouce

organi zirane na ni zj i i n srednji ravni Kk
zagotovitev uspeha taksSnih ukrepov zel o p
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subjekti, obipoastmvipad pParvner stva med Sol a
podjetji .

Kateri akterji so bili vklju€eni v te pobude? Kak
Ucitelji, ki bi mor al i opraviti posebno
podporo, zlasti tisti profesorji, ki imajo p ogum za uvajanje inovativnih pobud v
zelo tradicionalnih Solskih sistemih. Nj i h
|l ahko uc¢encem posredujejo povratne infor ma

discipline STEM.
UCencinekaterih drzZzav&khbhts&koobBnavmupwambni ki

ué¢nih pobud (na primer v dtaliji), medt em
zastopanosti in odgovornosti otrok

Starsi, katerinh vlioga | e Se posebej p O m¢
i novativni mi ucCi oeli jiprinuwnvjaijoayiu pedavnost
Mentorji iz raziskovalnih ustanov, katerih vloga je nadzorovati projektna dela in
podpirat. ucence pri ucCi.h.nkovitem in plodne
Sol e.

Univerze.

Ustanove za neformalno izobrazevanoyvlegoi n iz
pobudnikov .

Podjetja in/lal. firme, K i se nahajajo na
dejavnost .

Vodje Sol/ravnatelji
Obc¢i.ne

Lokalne skupnosti.

Nacionalni subjekti (npr. Avstrijska akademija znanosti).
Muzeji in kulturne ustanove

Ot r o ankerze.

Kako so bile dejavnosti organizirane?

Obi ¢ajno se dejavnosti izvajajo v Solskih pro

Stejejo za zunaj Sol ske dejavnosti, proi kater

drugih drzZzavah pa so to dejavnost. v wrka i r u u
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Srednje Sole na primer obicajno organizirajo
pol etne Sole ali enodnevne tematske del avnic
izvedbo tovrstne delavnice je -koéebasepogmelie] du
Italiji in na Finskem.

Za skupine ucencev, starih od 12 do 18 Il et, |
organi zirajo manj$e skupine, da se zagotovi N
sodel ovanje prostovol jno iiobvezadidk sodelovagjle ne s me|j

Rezultat.i del avnice se pogosto pokazejo star s
brosSur e, da se seznanijo z namenom, K i ga Ze
Udel ezenci so zelo vkljucCenicapdo predlagapnpper

interaktivne dejavnosti (projekt, delavnico ali spletni seminar). Interaktivnost in tehnike
aktivnega uc¢enja so namre¢ zel o pomembne za wu
v obliki asociacijskih iger, simulacij projektov, vodenih pogovorov z mentorjem,
brainstorminga, ki mu sl edi zakl jucni sestane
ena skupina za in ena proti.

Pred temi delavnicami, med njimi in po njih je zelo pomembno, da uporabljate enak
jezik in enake metode komun i ci r anj a, kot jih wucenci obi Ca
ohranjate njihovo vkljucdenost.

Ucitelji bi morali v delavnice CWL vsekakor v
zgodb, K i j e zajeto v konceptu ustvarjalneg
probl emov, i zbol jSuje zmoZnost analize el emer
resitve kot odgovora na problem. Ustvarjalno
mor aj o biti organi zatorji KVCB prozni p Ivoi pr e
ni nuj no, da gre za besedil o, ampak | ahko

avtobiografijo, digitalno pripoved, multimodalno besedilo, blog, sodelovanje na forumu
ali na tekmovaniju proti logiki itd

KakSen vpliv so imeleidej awmoutlie.nclki iant ejjiihto vemes
Naj bol j viden uc¢inek je bil, da so dijaki sr
nadal jevanje Studija na znanstvenem podroc¢j u,
raven ustvarjalnosti in ustvarjalnega razmi $1 j anj a. Te dejavnosti S

43

Co-funded by
the European Union




%@:ream

Report

Spremembi mi sel nost i dijakov: wvecCcina jih je r
pril ozZnost. Vv zunanjem okolju in poisS8cejo kon
Zzivlijenja. Poleg pegmavsvat isepnaazave mpecec razlioc
tako, da so zasledil:@ povezave med svojo teht

naravosloviem in humanistiko, ter opazili, kako so vsi ti predmeti med seboj povezani.

Pomemben vplivje biltudina samozavest mladih: ucenci so bi
organi zirati uspeSne dejavnosti, poiskati tem
Unteraktivne izkuSnje so ucencem pomagal e r
vodenje. To je vplivalotudin a nj i hove starse in ucitelije, k
otroci zmorejo, in bolj cenili njihove spretn
ki so sodelovalii v dejavnosti h, podobni h CWL,

bile predstav ljene dejavnosti, prilagojene njihovim sposobnostim, ali tudi zato, ker so

upal i, da bodo za dobro izvedbo dobili kaksnc
vstopnico za znanstveni muzej). Vendar je bil glavni vir motivacije notranji, saj so se

zavedali, da bodo spretnosti, ki so se jih naucil:@
zelo koristne.

UCinek je bil ponavadi maj hen, kadar ni bil o
kadar je bilo organizirano samo enoikalar@anj e
del avnica obravnavala temo, K i za ucence ni b
ucenci pocutijo bolj zavzete pri ucenju, Cce |
Poleg tega so te dejavnost. pozit iovsomtrool pl i v a
priseljencev, K i so odkrili nove Studijske i
oddal jenih podezel skih obmoc¢jih, ki so zaradi
ucenja in usposabljanja kot drugi

CWL bodo torej verjetnopoma gal e ucencem pri uc¢enju pisanj a
katera je znacCilen poseben slog. Obicajno i ma
papir ali pa ne razumejo v celoti pisnega besedila, ko ga berejo (funkcionalna
nepismenost); tovrstne dejavnostibij i m | ahko resni ¢no pomagal e i
spretnosti. TeZave, K i jih imajo Stevilni ot

posledica dejstva, da ne obvladajo posebnega jezika, katerega znanje je potrebno za
dobro razumevanje vseh drugih pre dmetov - tudi naravoslovnih .
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4.3.2 Predlogi za oblikovanje laboratorijev kreativnega pisanja

Kako Dbi i zb odbgratosijh za pigamjs lmesedid

Kar zadeva organizacijo CWL, je treba jasno
ustvarjalnost i n di sciplinarno povezovanje
predmeti/ humanistiko) in odgovorit. na nasl ed
razlic¢cnimi akterji, ki sodelujejo v delavnici
imaoddej avnosti koristi in %kXako? Kaj wucenci pri
0 Pri ucenj u, ki temel ji na probl emi h, se mor

Zivljenja, navdi h pa morajo C¢rpat.i iz pers

0 CWL morajo ponujati multidisciplinarni/interdisciplinar ~ ni pristop k STEM in
STEAM, Kkjer so vsi predmeti medsebojno povezani in kjer je prisotha

kontaminacij a S humani sti ¢ni mi vedami
pripovedovanja zgodb. Pomembno je, da naravoslovje in humanistika ostaneta

skupaj in da se okrepipovezo vanj e med njima; veliko Stud:
uni verzitetni ravni namr ec¢ ne zna predst
razumljivi pisni obliki.

O CWL bodo gradil:@ tudi na znanstvenem kapi
znanje, ki so ga predhodnopr i dobi | i s formalni m/ nefor mal
in i zkus$Snj ami iz .resnicnega Z2ivljenja

Kar zadeva strukturo, so CWL organizirane v skladu s pristopom sooblikovanja, pri

cemer | ahko bol j moti virani ucenci predl agaj
vkliuc ev at i razpravo med ucenci, da bi preveril.
bo zakl jucek vseboval zbirko stvarnih argument
in spremljat.i ucinek CWL.

Ucitel ji bodo organi zirald.@ n a k @ mpiert e pa alkt i
dejavnosti. Da bi bili na dejavnost pripravljeni in pripravljeni, jim bodo na voljo gradiva,
predstavitve in priroc¢niki, v katerih bodo po

predl agano, da so uciteljpropdhbavCREAMKMUZEAE 865

informacije.
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Spodbujati je treba uporabo digitalnih orodij: programov za obdelavo besedil,
programske opreme za predstavitve, aplikacij za risanke / pripovedovanje zgodb /
oblikovanje spletnih strani. Dejavnosti morajo bit i Cim bolj zani mive,
dodatno motiviraldi. Moz na skapfhaht,evi n eCciimvm@a m@jn
skupina, tem bolje. Vsaka bo predstavila svojo temo in se o njej takoj zatem pogovarjala.

Za uspesSno izvedbo CWL jiredejavnostbdatidobroetemeljedoo v ol |
strukturo , s aj otroci potrebujejo nadaljevanje,
videt napredek svojega dela, se pacutit.i kot
izhajamo iz stali8cCa reaadeloavdl ideprizni Kovedbiki
vasSem mnenju njihova Ppric¢akovanja in potrebe

0 UCeneiza pravilno ucenj e mor aj o aktivno S
ustvarjalnih dejavnostih, kot so CWL, kjer lahko odkrijejo kompetence, ki jim
| ahko pomaghjenypyuz(npr. vodenje projektov)
ocen. Hkrati potrebujejo svobodo pri izbir
in odlocanju o pristopu, K i ga Z2elijo upor
Studentom omogwac€a, odag as@monaazmi Sl jati, pr a
SVOj O zgovornost i n javno nastopanj e, vod.i
Predstavlja tudi novo izkusSnjo ali vVsaj n
skupaj z vrstniki, s katerimi bodo delal i v skupini. S pomoc€j o (
izboljsSajo svoje jezikovne spretnosti, s aj
popolno razumevanje katerega koli predmeta - tudi znanstvenih disciplin.

0O UciteUgitelji, K i bodo priprawl jperniidosaodael
prednosti: prvic¢, izboljSal.i bodo komuni ka
uc¢nih wur; drugi ¢, razvil i bodo obcCutek odg
prevzamejo pobudo pri organizaciji in oblikovanju dejavnosti (npr. s
predl aganjem t em, K i SO zanimive za wucCence
poucevanja ter posredovanja pojmov in znar
interdisciplinarna; nazadnje bodo imeli konkretne koristi v smislu
prepoznavnosti meédi dimgi mipaydnot e povecanj a
treba sodelovanje med ucitelji razlic¢nih d
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0 Uzvajalci nefor mal nzCyVhlahkaigrdporv pridd povmalizgcipin
standardi zaciji pristopa odpakedae$oni Anpal
dejavnosti, kar tem strokovnjakom omo.gocCa,
0 Starg¥Xier se dobro zavedajo tezav javnih So
Zivlijenju svojih otrok, c¢utijo obc¢ uwaepk vkl
predloge. S sodelovanjem v inovativnih uc¢n
otroci i zbol j Sal. svoje Solske dosezke I
dodatnega poucevanj a. St ar §i se tudi zaved
spodbudiloku ¢ enj u, prepoznavanju svojih strast.
bodo pocutil] spodbuj eni k razmisSljanju c
podpirajo te projekte, ker verjamejo, da b
vkl juceni v agentijbpliuddgovorno in bodo
protagoni st svojega zivljenja. Ko so vkl j
dejanske rezultate svojega dela in obcuti]
zl asti za ml aj Se oatjroo kteu,d imesdrteedm jkeoS oilnti pr i
svoje ucne cilje in na njihovi podlagi zgr
0 Podjeta zUmaj o pomembno vlIiogo v poklicnem zi vl
spretnost.i STEM, K i jih ucdenci prtavamb i j o
osnovo za njihovo usposabljanje na delovnih mestih prihodnosti. Podjetja
namrec¢ zZelijo spoznat. potencialne nove z
kakS8ne spretnost. in znanja razvijajo v S§o
O S o Iz EWL predstavljajo zanimivo dejavnost, kilahko pr i t egne pozor nos:H
in izboljSa njeno prepoznavnost. S preizku
bodo Sole s ponudbo inovativnih metod pol
sodobnej$e in se bodo zoperstavile krizi
sooCaj o St evi lzastivjtaijivMerazasinmeljegovrsina dejavnost zelo
pomembna za ustvarjanje mreze stikov in ¢
krepitev sodel ovanja med ucenci razli ¢nih
44Pr of i | u p r kanvas glavmlzaiateré€sivahih strani
Gl ede na t o, da so tri glavne skupine upravi¢

v naslednjih grafih v vizualni obliki povzete prednosti, ki jih lahko pridobijo s
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sodel ovanjem al.i spodbuj anj em pte@dnkss ragotavljaoe | a v n ¢
odgovor na njihove tezave. Gr af i temel jijo na
al ., 2014) , K i strukturirano i n podrobno C
upravi cencev, pri Ccemer poudarja zl asti nasl e

~

e Delovha mesta: kaj Zeli stranka s ponujeno
in v Zivljenju

e Bol ecCine, tj . negativni rezul tati, oVi
strankinim del om, ki jJjih |l ahko reS§i zZ u

e Koristi, tj. prednosti in konkretne koristi, ki jih bodo stranke pridobile z

uporabo al.i izkori s§€Canjem dol ocCene stor

441Y 1 YOI & & LINRPTFAE2Y dzLINF GA6SyOF R2 [ 2 [

Improve their o

linguistic skills Conduct a discussfon
7 and express their
point of view
Improve eloquence Gains
and public speaking
7/ Participation in
Draw correct . hands-on activities to
conclusions N’ learn more efficiently
/4

’ \
Customer  would like to be free

J(}b(s) to choose how to
learn new skills

Think more clearly

N

| S|
They would like to _@ Work in team with
improve their grades () w— their peers
,\ Pains L ;
They don’t develop . Try out new learning
skills that will help experiences
them in life e o
N ~
They cannot choose Incomplete mastery
freely the direction of linguistic skills,
of their learning path s (e T
\ understanding of
scientific disciplines
Slika3:Kanvas profil stranke: Student:i
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Development of a
sense of agency and
responsibility

/

Gain visibility in the
school and among
other teachers

d

Improved
relationship and

/- communication with

students

Gains
Good ideas in terms
of innovative
teaching and would

\

Collaboration
between teachers of
different subjects is
not common

\

Not used to take the
initiative in designing
lessons and/or
suggesting topics

like to try them out
Customer
Job(s)
EJE/} Willing to integrate

innovation,
interactivity and
interdisciplinarity in a
traditional school
system

() —

Pains

Attempts to suggest
innovative ideas at
school are usually

hindered

Slkad:Kanvas
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/— Encourage interactive
activities because of

Innovative training their positive impact on
activities will help . student’s performance
children to find their  (7ains

way in life

In favour of all that N’

can teach kids useful

Eager to engage in
children’s school life
and provide suggestions

skills and support Customer
their passions Jo b (‘; )
< (V/ wemmm 5 .
(¥ — upport projects that
Aware of problems provide kids with
() —

and challenges of
public schools

useful skills and help
them to shape their

\ Pains future
L] L]

Marginal and passive

involvement (i.e. / \ Traditional schools
passively hear about limit parents’

children’s engagement in
performance) \ organising learning
activities
Slikab:Kanvas profil stranke: Star §i

444bF 6 NI S12araidSYl [Fo2NFXd2NAx2F T+ 1 NBI

Ekosi st emsKki zeml jevidi SO0 Si nihedhosay mednjmi, zual n
ki so znacilni za ekosistem, v katerem se pon
Ker je njihov cil] zaj et kl jucne vloge, t ol
zeml jevidi ekosi st emov resni € njo komppleksaogta j o P

oblikovanja storitev.

Za storitev, ki jo ponuja projekt CREAM, tj. laboratoriji kreativnega pisanja, je bil
obli kovan nasl ednj i zeml jevid, da bi vkl jucil

dolocCili odnose med nji mi
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supporting PARENTS
SCHOOL
organise CREATIVE WRITING targeted to
TEACHERS STUDENTS
LABORATORIES
| 1
participate in / provide learning material and specific training /
are informed about | submit problems to be solved by participants
PEERS
NON-FORMAL
VET PROVIDERS UNIVERSITIES COMPANIES

Slika6:Na c¢r t ekosi stema CWL

45Zakl jucne pripombe

V zadnjem odstavku bodo povzete glavne ugotovi
skupin, da jih bo mogoc¢e uporabit:i pri organi

Naj pr ej bi bil o bolje, Ceubni BeulCWLnobgamsiezi

odlocali, ali bodo sodelovali v njih ali ne, ¢
pritegnile | e tiste, ki jih to resnic¢no zanim
obliki prisotnih kot spletnih dejavnosti da bi dosegl i Sirse ob¢ci
predlog je uporaba digitalnih in interaktivnih orodij (kot so predstavitve, orodja za

urejanje videoposnet kov, apli kacije za pripov
uspe pritegniti p o zno rdnaotsit oubCCeunt ceekv vien jje Vv kIl j uc
Drugi C, S tem bo pojasnjena vVvloga zainteres
organi zacijo I n soobli kovanje dejavnost i, S
odgovornost i ; uci telji, K i I maj o0 ipoweagiuim pr e
interaktivnosti v ucé¢ni izkuSnji, bi morali bit
gradivom za usposabljanje o tem, kako izvajat
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kot so univerze in podjetja. Svet dela bi lahko dobil namig o znanju in spretnostih, ki se

poucujejo v Soli, in odkril potrebe po usposa
Tretji C, | aboratoriji bi se moral.i ukvarjati
temeljiti bi morali na vsakdaniji realnosti in predlagati probl emski in interdisciplinarni

pristop k uc¢enju ter poudarjat. povezave m e
Studijami. OsredotocCiti se morajo na ©pisanj e,
spretnosti in se ne znajo izraziti v organskem pisnem besedilu. Ker j e ci | ] prep
narascajoco funkcional no nepi smenost, mor aj
udel eZzencev, zato je treba zagotoviti dol ocCe

pomeni, da ni treba zapisati celotnega besedila, ampak se lahko spodbujajo drug e
obl i ke digitalnega lzrazanj a, na pri mer pr
videoposnetka itd.

Ce se CWL izvajajo udinkovito, imajo |l ahko r e
bodo spodbudile k nadaljevanju znanzavesimeime Kkar
motivirane za Studi]j, se naucil.i spretnosti,
poklicnem Zivljenju, predvsem pa bodo opazil!]
bodo taksSne dejavnost.i pomagal e bolj zedivestn
resnicne probleme in izzive ter prepoznat. mo
mor ata biti i zpol njena dva osnovnha pogoj a: Z e
dejavnosti in nadaljnje ukrepanje ter zagotoviti strukturiran pristop, tako da im ajo
udel ezenci moznost prejeti povratne informaci
52
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5 Sklepi in nadaljnji koraki

Sklepi :

Razi skava na mi z i ] e partnerjem omogocil a,
izobrazevalnih idej, storitewliag Svaijroow,a zkviojj iz
v naslednjih fazah projekta. Vecina jih izhaj
uporabni v procesu odprtega Solanja. VecCina Vv
i zobrazeval ni Si stem, K i v eCCnienmo mma Ctretnue | ij m e
enosmernem prenosu znanj a. V teh okoli §c¢inal
kompetenc 21. stoletja (ustvarjalnost, komuni
probl emati ¢en, Ce se izvaja |l g vegadarjemodaol
zel o kompleksen sistem, K i je medsebojno poy
srednj a, dodi plomska in podiplomska), zar adi
formalnega ucnega nacrta precej tezjpemov &i 1|
in tradiciij. ter vkl jucduje nekaj i nteresnih
posredno tudi del odaj al ce) , K i prav tako (
i zobrazevanja in uc¢nih strategiij. T o davred i %
obsezZzne raziskave kazej o, da si ni ti star Si i
nacrt ostal tradicionalen, je vseeno zelo tez
razl ogi se zdi, da sta najvecnodpopdoiuvajanjai ner c i
inovativnih ué¢nih dejavnosti, s katerim se so
take dejavnosti v tradicionalnih Solskih sist
Zato se zdi, da so edini ucinkovit nacin za

postopne, temeljne dejavnosti, ki temeljijo na razumevanju in zavezanosti vseh zgoraj
omenjeni h skupin. PrilozZnost in hkratdi i zziv
Siroka dostopnost Stevilnih digitalnih orodi)]j
dodelanih idej.

Ozko grlo v tem procesu so |l ahko uciteliji, K i

Sspretnost.i in teoretic¢nega znanja o izobraze

nacin, kako so pogosto Ze dol geriaZwajj al ibipduk

ucitelje opremit. z nekateri mi pripravljalnir

kako vodi ti ucinkovito del avnico al i C WL v
53

Co-funded by
the European Union




%@:ream

Report

i nformacija, ki jJo pogosto izmazapglooSncevhrlepe
drugacnih vrstah uc¢nih dejavnosti, k ot so tr
projekti po skupinah so ustrezno organizirani
Vel i k i1zziv za preoblikovanje Ciazsoabriarv eowragig rai z
uredi ti ustvarjalne dejavnost.i v Solii gl ede
osredotoc¢en na doloc¢anje uc¢nih nac¢rtov in opr
Pogost wugovor, ki ga vecinoma i zr adazasjeo judte nucii
bodo uporabni v njihovem prihodnjem Zivljenju
Ceprav to prepric¢anje na splosdno ni NUj NOo ¢
Student ov, da opustijo visokoSol skpor eipzcellridae
negativno teznj o, bi mor al e i zobrazeval ne vse
neposredno vplivajo na Zivljenje in delo 8§t
srednjesSol ske ravni (ali cel o preyt)ynov pSoocln e jsoe
razlicnih poklicih in katere kompetence so p
neposredne i zkusSnje, s aj uci tel ji obi ¢ajno n
korporacije se s tem vpraSanjem na rvajetmje sr ed
ne bodo wukvarjale, s aj jih zanima predvsem z
Vendar pa bi mnogi starsi, ¢e bi jih Sola k t
znacil nostii svojih pokl icev. N a splosSno s e
i zobrazevalnih sistemov potrebno aktivno zani
otrok ter sodel ovanj e z uci telji in Sol ami

Sodel ovanje starsSev | ahko privede do organi zi

prostovoljni osnovi.

Del avni ce, razprave in druge netradicional ne
|l ahko pozitivno vplivajo na wucence, ki j 1 h Dbc
kariere, se pocCutili bolj samozadielsit nee§ hi Mo t!
uporabne v nji hovem prihodnjem poklicnem Zi\
spremembo v svojem razmiS8ljanju, saj jim boc
zavestno gl edat:i na zunanji svet, razmomene r e

resSitve.

Nujna izobrazevalna potreba, K i SO j o jasno o
i nformaci|j . Trenutno, ko je vecCina novic | a .
podporo napredni formulirani tezi, so ljudje (zlasti mladi) zel o ranljivi za manipulacijo in
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nezeleno trzenje. To ne vodi |l e v napacne odl
ampak | ahko tudi negativno vpliv.a na duSevno
Nadaljnji koraki
Po raziskovalni fazi PR1, katere rezultati so opi sani v tem porocilu

nadaljeval z naslednjimi ukrepi

Razvoj modela CREAM Creative Writing Laboratory s pristopom sooblikovanja, v
katerem se bodo partnerji igrali z osebami, njihovimi potmi in odnosi ter

opredelili pristop, ki bo prilagoje n potrebam razlic¢nih upor
dejavnosti je ustvariti scenarije seje CW
resnicnim zivljenjskim situacijam in odnos
ucitelji, starsi, vzgo]j iptedellijpamp viqye, eddose, av ni k
metode in pravila CWL .

Nasl ednji korak bo izvedba pilotnih projek:
na Pol j skem, v Sloveniji, Gr ¢i ji i n na N

dokazov, zbranih med temi pilotnimi projekt, bomo dokonc¢no opredel
ter zbrali dokaze in zgodbe za nadaljnjo promocijo modela

Nazadnje bomo model CWL dal i na voljo jav
okolju (kot glavnim ciljnim uporabnikom) ter oblikovalcem politik in ga
promoviralziobvaevalnii skupnosti. V ta nam
dokumentov, ki bodo javno dostopni in v skupni rabi: (i) smernice za ponovitev

model a CREAM CWL, (ii) praktic¢cni priroc¢nik
vodil pri ponovitvi modela CWL, in (iii ) povzetek politike, namenjen oblikovalcem

politike (predvidoma ob koncu projekta leta 2024). Vse to gradivo se bo delilo

prek glavnih odprtih izobrazevalnih virov,
druzbenih medijih ter k a n dinstdtucionalna s@etna | anj a
stran, stiki 9. Solami in ucitel]ji
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